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「ライオンハートサーガ」の世界へようこそ。ライオンハートサーガは、 Black |sle 
Studios と Reflexive Entertalament がお插けする、まったく析しい RPG です。 
ライオンハートサーガの世界では、現実とは異なるもう一つの歴史が展 R します。 
また、プレイヤーキャラクターの育成システムには、定評のある 「SPHCIAL システ 
ム」を採用しています。 「SPECIAL システム」は、 “Fallout”、“Fa U out. 2” に採川 
された後、さらにアップデートと改良が重ねられ、すばやく簡萆な操作、魔法の使 
用を実現しました。 

この ゲームでは、プレイ中にさまざまなヘルプや チュートリアルが あります の 
で、 このマニュアルのすべてのページを 読む必要はありません、， ゲームの 途中で 不 
明な点がある時など、必要に応じてお読みください。 

このマニュアルは、主に以下のような部分から構成されています。 

2. インストール.ゲームの起動.アンインストールの方法 

—ゲームを始めるまでの方法をまとめてあります。 

3. メインメニュ-6,経験値とレベルアップ 

—新規ゲームの始め方、基本的な操作方法、インタフエースの機能などを説明して 
います。 


7. ライオンハートサーガの世界について 

—ゲーム内の世界で12世紀から16世紀の間に起こったできごとが詹かれています。 
ゲームの世界観を把握するためにお読みください。 

8. SPECIAL システムと 各種 パラメータ〜 9. 戦闘と武器 • 防具 

—キャラクターシステムに関する詳細な情報の-覧です。キャラクターに関する特 
徴のすべてや ゲームのルールにつレ、て、こ のセク シヨ ンで知ることができます。 
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ゲームの起動 • アンインストールの方法 



# 本ソフトウェアの使用にあたっては、使用者同意書に同意していただく必要があり 
iTo CD - ROM を開封する前に、本マニュアル P . 99の「12.使用者同意書」を必ずお読みく 

ださい。 


2 M , ゲ_ムのインストール 

「ライオンハートサーガ〜十字軍の遺産 
〜」の CD - ROM を、ご使用のコンピュータ 
の CD - ROM ドライブに挿入してください。 

しばらくすると、右のようなインスト^一 
ル開始画面が表示されますので、 【次へ】 

をクリックして次のステッブに進み、画 
面の指示にしたがってインストール作業 
を進めてください。 

蜂 CD のォ—トラン設定がオフになっている場合は、インストール開始画面が自動的 
に!^示されません。その場合、まず 【マイコンピュータ】 をダブルクリックしてウィン 
ドウを開いてください。ウィンドウ内から、ゲームの CD - ROM が揷入されている CD - ROM ドラ 
イブのアイコンをダブルクリックすると、インストール開始画面が表示されます。それでも 
インストール開始画面が表示されない場合は、 CD - ROM ドライブのアイコンを右クリックし、 
表示されたメニューから 【開く】 を選んでください 。 CD - ROM の内容が表示されますので、そ 
の中の 【Set 叩. exe 】 をダブルクリックすると、インストール開始画面が表示されます。 
あとは、画面の指示にしたがってインストール作業を進めてください。 



化十字軍の jJI 戍 

----- 
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キャンセル 


2-2 .ゲームの起動 


【スタート】 メニューから 【プログラム】 （または、 【すべてのプログラム 1) — 
【 CAPCOM 】— 【ライオンハートサーガ】 — 【ライオンハートサーガをプレイ】 の 

順に選択してください（または、デスクトップ上のゲームのショートカットをダブ 
ルクリックすることでも起動が可能です)。オープニングデモに続き、ゲームが始 
まります。 


才ープ ニン グデモをスキップしたい時は、 Esc キーを押してください。 



—ムの起動中は、他のアプリケーシヨンなどに動作を切り替えないでください。 


















2-3. ゲームのアンインストール 


「フイオンハ 1 —トサ 1 —ガ」を Windows 上から削除する場合は、 【スタ 1 —卜】 メニュー 
から 【プログラム】 （または、 【すべてのプログラム】 ）— 【 CAPC0M 】 — 【ライオン 
ハートサーガ】—【ライオンハートサーガをアンインストール】 の順に選択して 
ください。 



注意1 


ゲ ー ムをアンインスト ー ルしても t セ ー ブデ ー タ及び設定に関するフアイルの 一 部は 


ゲームのインストールフォルダの中に残ります。これらのファイルを削除したい場合は、 


ゲームのインストールフォルダ（初期設定では C：¥Program Files ¥ CAPCOM ¥ Lionheartsaga ¥) 


にあるフアイルを手動で削除してください。 








ゲームを起動すると、まずメインメニュー画面が表示されます。メニュー項目を選 
択するには、各項 S 名をクリックしてください。以下、各メニュー項目について説 
明します。 



New Game (新規ゲーム） 

プレイヤーのキャラクターを 作成し、 ゲームを 最初から開始します, 

詳しくは、 P .8 の「4.新規ゲームの開始」 をご覧ください。 


参照 


■ Multiplayer (マルチプレイヤ ー ） 

インターネットまたは LAN によるマルチプレイヤーゲームを開始します。 


■ fmMm 



:マルチプレイヤ ー モ ー ドでのゲームプレイは、弊社のサポ"ート対象外とさせていた 


だきます。あらかじめご了承くださし、。 



Load (ロード) 

セーブしたデータを読み込んで、ゲームを再開 

詳しくは、 P .28 の「5-9.ゲームのセーブと口 


参照 



ド』をご覧ください 


1 Staff (スタッフクレジット） 

ゲームの開発スタッフを表示します。 

■ Config (設定） 

ゲーム画面およびサウンドにつしヽての設定ができます。 

ゲーム中、 Esc ボタンを押すと表示される「オプションメニュー」からも設定が可 

能です。 


■ Exit ( 終了） 

ゲームを終 r します。 
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. 新規 ゲームの 闢始 


4-1. キヤラクターの設定 



ゲームを開始するにあたり、まずはどんなキャラクターを主人公にするか決定しま 
しょう。メインメニューで 【New Game (新規ゲーム）】 を選択すると、 F のような 

【キャラクターの設定】 画面が表示されます。 



ラ クター の設定 


Hatod Ruttig 沉 C 人閒族ノ男往）觸法に;^してさしたる信宰自を®いたことがなく 刻の*か4力を科みにしている頑丈な肉体と禕い 
精神力を侍つ朴訥な男枝神的なよリどころといったものを求めようとぼせず+供じみた娯楽もあ笨り好まない 5 TS を宿す 


① 既成のキャラクターを表示します。 

② エクスポートされたキャラクターを表示します（初回プレイ時には機能しません）。 

③ 既成のキャラクターのリストです。 

④ 新規キャラクター作成画面に移動します。 

⑤ 選択中のキャラクターの外見が表示されます。 

⑥ 各ステータス表示を切り替えます。 

⑦ 選択中のキャラク ターの さまざまな ステータスが 表示されます。 

⑧ マウスカーソルを両面上の項目に合わせた場合、それらに関する説明がここに表示 
されます。 

⑨ キャラクターの設定を中止し、メインメニューに戻ります。 

⑩ 選択中のキャラクターに決定し、新規ゲームを開始します。 

















両面の左側には、あらかじめ用意された8人のキャラクターの名前があり、ここか 


らキャラクターを選べばすぐにゲームを始める 

詳しくは、下記の「4- 3. 既成のキャラクタ 


EPJ 


とができます。 

を使用してプレイする」をご覧くだ 


さい 


〇 


また 


■ぐ 


自分で設定してキャラクターを作成したい場合は、画面左 



[Custom 


(キャラクター作成）】ボタンをクリックしてキャラクターを設定します。 


参照 


詳しくは、 P . 14の「4-4,キャラクターを作成してプレイする J をご覧くださし、。 


4-2. キヤラクターのステータス（能力値）について 


各キャラクターにはたくさんのステータスが設定されており、これによってキャラ 
クターの個性が決定づけられています。たとえば、腕力があるキャラクターは多く 
のアイテムを運ぶことができたり、敏捷なキャラクターは移動速度が速かったりと 
いった特徴を持ちます。マウスカーソルを各ステータスの項目名の上に動かすと、 
その項 B の説明を見ることができます。 


— 参照 


詳しくは、 P . 43の「8. SPECIAL システムと各種パラメータ」をご覧ください。 


4-3. 既成のキャラクターを使用してプレイする 

すぐにゲームを始めていただけるように、種族や特性などが異なった8人のキャラ 
クターがあらかじめ用意されています。それぞれに特徴がありますので、好みの 
キャラクターを選んでください。キャラクター名の上に マウス カーソルを動かす 
と、そのキャラクターに関する説明を見ることができます。次のページから、1人 
ずつ詳しく紹介していきます。キャラクターを選択したら、画面下の 【Begin (開 
始 )1 ボタンをクリックするとゲームが始まります。 

既成のキャラクターを使用する場合でも、キャラクターの各ステータスがどんな意 
味を持っているのか知るために、 P .14 の「4-4.キャラクターを作成してプレイする」を一 

通り読んでいただくことをおすすめします。 
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守護霊： 獣霊 

Fighting スキルポイントの総計： 1 ] 1 
Thief スキルポイントの総計： 70 

主要スキル : Dodge 、 Two - Handed ^ Kind 

特性： なし 
種族特性： なし 


PE (知覚力) 


EN (体力) 


CH (魅力） 4 


IN (知性) 


AG (敏捷度) 



LK (運) 
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魔法に対してはさしたる信頼を置いたことがなく、剣の確かな力のみを M じてし 
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〇 




な肉体と強い精神力を併せ持つ、朴訥な男。精神的なよりどころといった 


ものを求めようとはせず、子供じみた娛楽もあまり好まなし 







両手武器と回避スキルがメインの、戦士キャラクター。 Two - Handed のスキルをメイ 
ンに上げていきましよう。接近戦になるので HP 回復の呪文スキルや Dodge も役立ちます。 
両手武器を使っていると盾が装備できず、防御力に劣るため、多数の敵に囲まれないよう注 
意してください a また、相手が少数なら攻撃速度を落とし、確実に攻撃を当てていくといい 


でしよう 
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Safa Intisar : 人間族、女性 


__ _ ■ _ _……ノパー 


守護霊： 魔霊 

Fighting スキルポイントの総計：136 
Thief スキルポイントの総計： 96 
主要スキル ： Ranged Weapons 、 Sneak 、 Find 
特性： 電光石火の矢 

種族特性： なし 
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幼少時代、バグダードでの路上生活をしながら生き抜くための術を学んだはずの 
Safa だったが、残ったのは空っぽの財布と、こそこそと物陰に隠れるみじめな習性 
だけだった。バグダードのスラムに未来はないと踏んだ彼女は、 A 分に見合う富を 
求め、スラム街の路地を出て大きな街道へと向かった。遙かなる地中海沿岸への旅 
の始まりである。剣よりも弓矢の扱いが得意。 



弓矢と忍び赛きが得意な盗賊タイプ 。 Ranged Weapons のスキルをメインに上げ、 
Dodge スキルや回復もしくは保護系の呪文スキルをサボートとして上げていくといいでしょ 
う。また、特性により Go 画 unication のスキルが下がっているので、ある程度スキルポイン 
卜を振っていきましよう。遠くから敵が近づく前に倒せるよう、攻撃速度を上げておくのも 


有効な方法です。 
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g..: 奶 , く.':: 


Azur Tain : 魔人族、男性 


夕辦:ゾ^^ 


守護霊：魔需 

Fighting スキルポイントの総計：101 
Thief スキルポイントの総計： 68 
主要スキル 

: One [landed , 卜 ire 、 Protective 

特性： なし 
種族特性：悪魔術 
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Azul は、残忍さと魔術をもって周匪の者を支配する。青年時代に虐待と侮蔑を受け 
続けた彼の胸の内では、復警の炎が激しく燃えている。いま、運命の糸を操る覚悟 
はできた。たとえ、いかなる犠牲を払おうとも…。 

接近戦がメインになりそうなキャラクターですが、 hp が少なめなので、戦闘前に 
防御効果をアップさせる Protective 系統の呪文をしっかりかけ、攻撃呪文で敵の HP を削っ 
てから接近戦でとどめを刺すような戦い方をするといいでしよう。そのためには、 One - 
Handed と F げ e のスキルをメインに上げていきましよう。 Dodge スキルも多少上げておけば、 

接近戦で効果があるはずです。 
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Dena Ortega : 魔人族、女性 


. . . 


守護霊：魔霊 

Fighting スキルポイントの総計： 98 
Thief スキルポイントの総計： 48 

主要スキル : One - Handed , Cofumun i cai 
特性：なし 

種族特性： 吸血鬼の怒り 


on 


Pro l ed i v e 


ST 

(腕力） 


PE 

(知覚力） 

6 

EN 

(体力) 

-1 ■: 

4 

CH 

(魅力） 


IN 

(知性） 

7 | 

AG 

(敏捷度） 

6 j 

,LK 

(運） 

4 I 
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巧みな説得術で知られる Dena だが、彼女の真価は話し合いが決裂し剣が抜かれた 
時にこそ発揮される。他の#たちが戦いの中で傷を負い力尽きる時も、 Dena は疲れ 
を知らぬがごとく戦い抜き、かすり傷や打ち身以上の深傷を受けることは滅多にな 

い。 

GOJ 片手武器と防御系の魔法が得意な、戦士系のキャラクター。 One-Handed と Protec ¬ 
tive 系統の呪文スキルを メイ ンに上げ、 Dodge のスキルも少し上げておくことをおすすめし 
ます。また、 Communication スキルが主要スキルとなっているので、これを上げて無用の戦 
いを避けるという手段も得策です。 

「吸血鬼の怒り」の特性の効果で、回復系の呪文とボーシヨンの効き目が半分になってしまう 
ので気をつけてください。腕力、体力ともにあまり高くないため、 Protective 系の呪文をうま 

く使い、特性の効果で敵の HP を吸収しつつ各個撃破していくような戦いになるでしよう。 
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Grail : 獣人族、男性 






守護霊： 

Fighting スキルポイントの総計： 70 
Thief スキルポイントの総計： 70 

主要スキル : Unarmed 、 Dodge v Sneak 
特性： なし 

種族特性： ォォヵミの毛皮 


I ST 

(腕力） 

1〇 

| PE 

(知覚力） 

—叫 

I EN 

(体力） 
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■ _ 一堯 
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(知性） 
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1 AG 

(敏捷度） 

7 

1 LK 
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GmI ] はずっと世間の片隅で生きてきた。住んでいる場所においても、他者との 




そうした暮らしぶりは 



J\U 


々しい性格からも 


うかがえる。手近に鉄の武器があるときでさえその恩恵にあやかろうとはせず_ 



と爪だけを武器に戦う Gral 1は、もっとも 
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素手による攻撃と回避が得意な、格蘭型キヤラクター， Unarmed と Dodge のス年ル 
をメインに上げ、 HP 回復の呪文スキルもある程度上げていぐと楽になるでしよう。腕力を 
始めとして接近戦用のステータスはすべて高いので、素手で敵を衡していけます，ただ 、 HP 
の上限値が高いがらといっても、一度に大勢の敵を相手にすると不利なので、少しずつおび 


■■: 舊 ;^:: w 


き出 U て対処するとよいでしよう 
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Cassandra Devera : 女性、獣人族 


… へ ぐ ■ノ' ' 


守護霊： 魔 
Fighting スキルポイントの総計：130 
Thief スキルポイントの総計： 86 

主要スキル : Sneak、 One - Handed、 Find 

特性： なし 
種族特性： タカの 




ST (腕力） 


PE 

(知覚力） 5 | 

EN 

(体力） 9 1 
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(知性） 3 1 
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(敏捷度） 9 1 
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世の中から認められたことなど-度もない Cassandra だが、無理に世間の道徳に合 
わせようとは思ってもいない。それどころか、泥棒を生業として盗めるものは何で 
も盗み、捕まらないためなら何でもするのを身上としている。強運と、危険をすり 
抜ける直感とを頼りに、刃をかいくぐって生きてきた。 

片手武器と忍び足が得意な盗賊タイプ。 HP の上限値が高く、敏捷度も高いので、接 
近戦で力を発揮します。 One - Handed のスキルをメインに上げ、回避■回復系の魔法をサポー 
卜として上げておくとよいでしょう。「夕力の目」の特性を持っているので 、 Ranged Weapons 
を強化するのも有効です。 Sneak で隠れながら移動し、敵を発見したら距離を取って弓で攻 
撃しておびき寄せ、近くまで来られた場合は片手武器に持ちかえて倒す、というような戦法 

が有効となります。 
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Antonio Guia : 男性、精霊人族 




r 目皿 


守護霊： 

Fighting スキルポイントの総計： 79 
Thief スキルポイントの総計： 5 [ 

主要スキル : Communication、Electrica 

特性：なし 


ST (腕力) 


For L . I tude 


種族特性： 


、す 一 


贈り物 


V -. <： 


1 PE 

(知覚力) 7 

EN 

(体力） 4 

| CH 

(魅力）1〇 

| IN (知性） 7 

1 AG 

(敏捷度）5 1 

[ LK 

(運） 5"1 
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Antonio の容姿には、はっきりと魔法の影響が刻まれている。そんな彼が「人間」 
社会の中で生きてゆくのに困難を感じたことがないのは、少なからず彼の雄弁な舌 
と芽吹き始めた魔法の才能のお陰である。多大な魅力とたぐいまれな洞察力を授 
かった Ant on i 〇には、へビを説き伏せて脱皮させてしまうことすらできる。 

CTB 1 HP の上限値が低いので、敵は発見しだい攻撃呪文ですぐに倒し、接近させないよ 
うに戦いましょう。多数の敵に見つかってしまった場合はすぐ逃げ、振り切れない場合は別 
マップまで逃げて体勢を立て直すこと。マナを大量に消費することになりますから、マナ回 

復のポーシヨンが売っているのを見かけたらすぐに買っておいた方がよいでしょう。 





ST (腕力） 


Liliana Inaya : 女性、精霊人族 

盤; ；：■ ど: .■ :瓦準.■輪. ■ 綱 

守護霊：精霊 

F i ght ing スキルポイントの総計： 9 1 
Thief スキルポイントの総計： 74 

主要スキル : One-Handed 、 Sneak、Fire 

特性：なし 

II 種族特性：火の一族 農 一 


P L 

(知覚力） 4 

I EN 

(体力） 5 

CH 

(魅力） 7 

hi 

(知性） 8 

iA 

(敏捷度）6 
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他の多くの魔性の者たちと同様、し彳1 iana も日の当たらなレ、暗がりの屮で牛きてい 
る。魔法の力と、女性にしては強い腕力によって生き延びており、_では火の霊と 
大地の霊の間に生まれた子であるとも言われている。燃えさかる炎のような髪、稲 
妻のように俊敏な動作、あれこれ詮索されるのを嫌うことで知られている。 

片手武器と Fire 系統の呪文が得意な、魔法戦士タイプ。攻撃は呪文をメインにし' 
One - Handed をサポ ー トとして上げていくとよいでしょう。回復系のスキルも、少し上げてお 
いた方がいいかもしれません。 

Azul Tain とステータス面が似ていますが' U 丨丨 ana の場合は特性が「火の一族」である上、 
防御系の呪文が主要スキルになっていないので、どちらかと言えば魔法使い寄りのスタンス 
で戦うことになるでしょう。 
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4-4. キャラクターを作成してプレイする 


キャラクター設定画面で 【Custom (キャラクター作成 ）I のボタンをクリックする 
と、下のような画面が表示されます。どんな特徴を持ったキャラクターにするか、 
ステータスを確認11ながらよく考えて設定してください。 



程族特性の邏択 


① 種族を選択します。 

② 基本能力のポイントを増減させることができます 

③ 性別を選択します。 

キャラクターの外観を設定 • 表示します。 

キャラクターに名前をつけます。 


〇 


❹ 



⑥ 人間族以外の種族を選んだ場合、棟族特性を]つ選択します。 

⑦ 各 ステータス 表示を切り替えます。 


⑧選択中のキヤラクターのさまざまなステータスが表示されます。 


⑨ マウスカーソルを画面上の項明に合わせた場合、それらに関する説明がここに表示 
されます。 

⑩ 前の設定画面に戻ります。 

⑪次の設定画面に進みます。 































4-4-1. 種族の選択 

最初に、キャラクターの種族を人間族、魔人族、獣人族、精霊人.疾の4種族から選 
択してください。ライオンハートサーガの世界では、「大変異」で放たれた魔法の 
影響により3つの種族が生まれ、人間と共存しています。 


— 参照 


さい。 


詳しくは、 P.31 の「7.ライオンハートサーガにおける世界について」をご覧くだ 


4-4-2. 基本能力の設定 

種族を選択したら、基本能力のポイントを設定しましよう。各基本能力項目の横に 
ある【+】または【一】のボタンをクリックすると、それぞれの战本能カポイント 
を増減させることができます。変更可能な上限値•下限値は種族ごとに決まってお 
句、基本能力の初期値も種族によって異なっています。また、どの基本能力にも自 
由に振り分けることのできるボーナスポイントも与えられていますので、強化した 
い能力には重点的に振り分けましょう。 


ヒント 


ここでの設定が、キャラクターの特徴を決定づける最も基礎的な要因となりますの 
ぞなキャラクターを作りたいのかをご自分でよく考えてから決定してくださしヽ。一般 
的に、接近して直接攻撃をメインにしたい場合は Strength (腕力）、 Endurance (体力）、 Agj I ity 
(敏捷度）が高くなるように、魔法をメインにしたい場合は Percept i on (知覚力） J nte _:- 
gence (知性）が高くなるように配分するといいでしよう。また 、 Intelligence (知性）が 
高いとレベルアップごとに得られるスキルポイントが多くなるので、ある程度高くしておい 

た方がいいかも知れません。 


参照 


基本能力の各項目がどういった意味を持っているのかについては、 P. 43の 
「8. SPEC IAL システムと各稈パラメータ」の部分をご覧ください。 


4-4-3. 外観と性鑛^ 

画面中央には、キャラクターの外観が表示されています。外観の上部左右にある矢 
印で頭部のグラフィックスが、下部左右にある矢印で服の色の一部が変更できま 
す。また、（男性 I と【女性】のボタンで性別が選択できます。もちろん、外観や 
性別は初期状態から変更しなくてもかまいません。 

OD 外観や性別によって能力値が変化することはありませんが、ゲーム中の登場人物 
と会話をする時などに、キャラクターの性別によって相手の話し方や態度が変化することが 

あります。 


4-4-4. 名前の入力 

外観が決定したら、キャラクターに名前をつけましょう。 【名前：】 の入カフイー 
ルドで マウス 左クリックすると、カーソルが点滅して名前を入力できるようになり 
ます。半角英数字で20文字以内の名前をつけてください。 

キャラクターの名前に使用できるのは、半角英数字のみとなりますのでご注意くだ 

さい。 



























4-4-5. 種族特性の選択 

人間族以外のキャラクターの場合は、「種族特性」を選択する必要があります。種 
族特性は、キャラクターのステータスを変化させるもので、たいていの場合メリッ 
卜だけでなくデメリットもあるので注意してください。 


—参照 


種族特性について、詳しくは P . 52の「8-6.種族特性」の項目をご覧ください 


以上の項0を設定し終わったら、 【キャラクターの設定】 両面ド部の 【次へ】 ボタ 
ンをクリックして、次の設定画面に進んでください。 f 


4-4-6. 特性の選択 

キャラクターに「特性」を2つまで任意に設定することができ主す..【特性の選択】 
上部のリストから特性を選択して 【1選択】 をクリックしてください。選択を取り 
消したい場合は、画面左ドから特性の名称を選択して 【T 取り消し】 をクリック 
ます。 


特性は、種族特性と同様、キャラクターのステータスを変化させるものですが、こ 
ちらもメリットとデメリットが典存していますのでご注意ください。ただし、稀族 



て選択しなく 


C もかまいません。 


—参照 


特性について、詳しくは P . 49の「8-5.特性」の項目をご覧ください。 


4-4-7. 守護霊の選択 

プレイヤーキャラクターは、体内に守護遞を宿しています。霊には、精盤、魔霊、 
獣霊の3種類が あり、 それぞれ興なった性格を持っています。また、それぞれの'、霞 
には得意とする魔法の分野が あり、 選択した浪が ftV 意とする魔法に属する 呪文 スキ 
ルには1ポイントずつスキルポイントが与えられます。精霊は Holy Magic 、 魔霊 
は Thought Magic 、 獣盖は Nature Magic を得>3としています。 


4-4-8. 主要スキルの選択 

キャラクターが得意とするスキルを3つ選び、「1-:要スキル」として設定するこ 
とができます。主要スキルを使用する際、キャラクターはすぐれた能力を発揮しま 
す。また、主要スキルのレベルを上げるために必要なスキルポイントは、他のスキ 
ルの半分ですみます。こうした効果を最大限に活かして強力なキャラクターを作る 
ためにも、主要スキルは慎重に選ぶ必要があります。 

まずは、戦闘でメインに使うスキルを彳つ選んでおくとよいでしよう。あとは、戦 
闘をサボートするようなスキルを 2 つ、もしくは彳つ選んでもう1つは 「 Un 丨 ock 」 や 

rCommunicationj などのスキルを選んでおくと、冒険を楽に進められるはずです。 


























4-4-9. 冒険の開始 

キャラクターの設定が終わったら、「開始」ボタンをクリックするとゲ ー ムが始ま 



SPECIAL システムとは 

ライオンハートサーガでは、 「 SPECIA ! ，システム」 と呼ばれるキャラクター成長 シ 
ステムを導入しています。 「 SPECIAL 」 とは、キャラクターの特徴を決定づける基本 
能力、すなわち腕力 （ Strength )、 知覚力 （ Perception )、 体力 （ Endurance )、 魅力 
「 harisma )、 知性 （ Intelligence )、 敏捷度 ( Agility )、 運 （ Luck ) の7つの要 
素の頭文字をとったものです。これらの基本能力の組み合わせによって、ブレイ 
ヤーが独 H | こ作成できるキャラクタ^一のタイフは、無限とも言えるバリェ^ —ション 
を持ちます。 


参照 


キャラクターの基本能力やスキル、特技、特性や SPECIAL システムについてなど、 
より詳しい情報については P. 43の「8. SPECIA しシステムと各種パラメータ J の項目をご覧く 


ださい。 
















ゲームのインタ フエ ー スと播作方法 




こでは、ゲーム画面各部の名称や機能、各種設定項目について説明します。 



む H 費瞄 iU 度符 

経 »偁彳000獲得 
-w レベルアツブ！ _ 

Long 8㈣ を手に入れた 
Potionof 丨丨 ng を手に入れた 
Arrowsof Inf mi tv を手に入れた 
Bo I tsof [nf i mty を手に入れた 
ク エス ト a ヴが東新され fc 


① メ，ン画面 

② メインインタフェース 

プレイヤーキャラクターはこのメイン画面内を歩き回り、画面に表示されているも 
のを拾ったり、操作したり、さまざまなクリーチャーやキャラクターと戦ったり、 
会話をしたりします。メイン画面下部にあるメインインタフェースには、ステータ 
スの表不やキャラクターの行動のためのァ1コン、各種サブウィンドウを表示さ - リ: 
るためのボタンなどがあります。 

メイン画面を広く使いたい時には、 F2 キ-を押してメィンィンタフ X- スを隠し 
てしまうこともできます。もう一度 F2 キーを押すと、再びメインインタフエースが表示さ 

れます。 


「ライオンハートサーガ」は、マウス操作だけでも簡単にゲームをプレイできるよ 
うになつてレ、ますが、キーボードショートカットを併用するとより効串よくゲ^ —ム 
を進められます。 


—参照 


キ_ボ ー ドの操作方法については、裏表紙の「キ ー ボ ー ド - マウス操作一覧 j の項 


目をご覧くださし、 






























5-1. メイン画面内での行動 


メイン両面の中で マウスカーソルを 動かす と、 位置 によってカーソルの 形が変化 
%, その位置でキャラクターが実!！可能な行動を表します。 



&マウスの左ボタンを押したままドラツグすると、キャラクターは力ーソルを追いか 
けるようにして移動します。 












5-2. メインインタフェース各部の名称と機能 


メインインタフュース各部の名称と機能は、以 f のとおりになります。なお、名称 
の後のカツコ内は、ショートカツトキーを表します， 



普 w ' 


v \ 〇 j|ijj \ j ) > 


茶色オオカ三の攻 S Mira に6のダメージ （6 助*のダメー2 


茶色 才才カミは M け a への 攻擎に 失敗した 
Mira は® 整 S かわした》 

Mira の*® ;笆オオカ5に分のダメージ 




必戦闘の履歴表示 
©行動の履歷表秦 


D スキル （ S ) 

特技 （ P ) . 

©基木能力 （ A ) 

マップ鋒) 

クェス トログ 
ヘルブ 


オプシヨンメ 


(K 


SC 


クイックスロッ I 



クイックロード ( F 11) 

クイックセーブ （ F 9) 


© 


1 r 


On 


3呪交スロッ 


⑪ヒットホイン 

(数値表示) 

©ヒットボイン1 


十 f 数値表示) 


砂マサ 



アイテム（ I ) 


ブレイヤーを 

中心に表示 （ C ) 


仲間を追従また 
は停止させる （ F ) 


©クイックステー 
タス表示 （ Tab ) 


⑭強制攻撃_ 


⑭ホース 
(スぺ"ースキ^_ ) 


© Sneak ⑻ 


©Find ( D ) 


©Unlock ( L ) 


















①オプションメニュー （ Esc ) 

オプション メニューを 表示します。 オプションメニューからは、ゲームのセーブ 
とロード、ゲームの終了、画面と音声の設定ができます。 

ゲームのセーブとロードについては、 P .28 の「5-9.ゲームのセーブと口ード」の 
項目をご覧ください。 


② クイックスロット（数字キ ー 1 〜 7 ) 

7 力所分用意されており、武器、防具、薬、呪文など、アイコン表示されている 
物ならば、ここにドラッグして入れておくことができます。クイックスロットにあ 
るアイコンをクリックするだけで、武器を装備したり、薬を飲んだり、呪文を準備 
したりといったことがすばやくできるようになっています。使用頻度の高いものを 
• 配置しておくと便利です。 

③ スキル （ S ) 

‘ スキルウィンドウを開きます。 


—参照 



しくは、 P .26 の「5-5,スキルウィンドウ」の項目をご覧ください 


④特技 （ P ) 

特技ウィンドウを開きます。 


—参照 


詳しくは、 P .27 の「5- 6. 特技ウィンドウ」の項目をご覧ください 



⑤基本能力 （ A ) 

基本能カウィンドウを開きます ( 


参照 


I 詳しくは、 PM 3 の SPECIAL システムと各種パラメータ』の項目をご覧ください。 


⑥マップ （ M ) 

マップウィンドウを開きます 


〇 


参照 


詳しくは. P .26 の「5-4.マップとワールドマップ」の項目をご覧くださし、。 


⑦クエストログ （ Q ) 


クエストロ グウィンドウを開きます。 


— 参照 


詳しくは. P .28 の「5-8.クェストログウインドウ」の項目をご覧ください 


⑧ヘルプ ( F 1) 

ゲーム中の主な操作方法を、画面！:に一覧表示します 
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⑨行動の履歴表示 




.恭咳.- 




: -V 


キヤラクターが取った行動や話した会話の内容の履歴を 

翁 講ぶ . … .一. 

- 轉舊:.翊^ 

•ヤ..'..パ...、: •.’ 



ログボックス£ 


十十， 1_ 

mm します。 






:浮 '..... 


■- 


錢， 


⑩戦闘の履歴表示 

戦闘に関 



や結果の履歴を、 



ログボックスに表示します 


0 


⑪クイ ッ クロード ( FI 1) 

⑫クイック セーブ ( F 9) 

「クイックセーブ」をクリックすると、プレイ中のゲームの状態がクイックセー 
専用のセーブファイルにセーブされます。「クイックロード」をクリックすると、 
最後にクイックセーブしたゲームの続きから始めることができます。 





.働_ 


:ぜ 


•:爲、 






,,：,：• V：； 




⑬呪文スロット 



中の目的の 


呪文を使用する場合は、メイン画 
の呪文スロットに表示されている呪文が使 




H こ準備してある呪文以外は使; 


所でマウス右クリ 

逆に言うと、呪文スロッ 



:，とができませんので注怠してくださし 


〇 



:.没 


•:•な 


_れている默を変える時は、クイックスロットまたはスキルウィンドウから 


呪文を選んでクリックしてくだざ V 

• : ， v ： :;- ' '• ••'V-； : ' ■- " ： ，-' ： V- 0；^；> ^ : -Cv：: v : ： ； - • . 
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___ 


⑭⑮ヒットポイント ( HP ) 




キヤラクターのヒ 

す。敵に攻撃されたり 
減ります。ヒットポイ 
すので注意してくださし 



ポイントの残量が、数値と赤い球状のゲージで表小されま 
にかかったりしてダメージを受けるとヒットポイントが 
が0になってしまうと、キャラクターは死んでしまいま 

/ず 


g ヒツトポイントの残量は時間が経つにしたがって少 
つ回復しますが、すぐに回復させるには、呪文を使用する、地面などに落ちている 
赤い光球を拾う、冋復アイテムを使用するなどの方法があります。ヒットポイント 


の正確な上限値を知りたい時は、基本能カウ 


ドウをご覧くださ 


〇 



ヒットポイントの残量が通常の上限値を超えてしまうこともあります。この場合、 
ヒットポイントは時間が経つにしたがって少しずつ減ってゆき、やがて通常の最大値まで戻 
y ます。 




マナ ( MC ) 


キヤラクターのマナの残量が、数値とい球状のゲージで表示されます。呪文を 
使うとその呪文のマナ消費量に応じてマナが減ります。呪文を多く使うタイプの 
キヤラクターの場合は、 






残量に注意してください。マナの残量は時間が 
ずつ固復しますが、すぐに回復させるには、地面などに落ち 


経-！に | L たか 

ている青い光球を拾う、回復アイテムを使用するなどの方法があります。マナの正 







































確な上限値を知りたい時は、基本能カウィンドウをご覧ください。 

マナの残量が通常の上限値を超えてしまうこともあります。この場合、マナは時間 
が経つにしたがって少しずつ減ってゆき、やがて通常の最大値まで戻ります。 

⑱強制攻撃 （K) 

ブレイヤーにとって敵と見なされないキャラクターにマウスカーソルを合わせる 
と、カーソルの开多状は自動的に「話す」になります。そのようなキャラクターに対 
し、あえて攻撃をしたい場仓は、このアイコンをクリックすれば攻撃ができます。 

⑲ポーズ（スペースキー） 

このボタンをクリックすると、ゲームを一時停止させることができます。ポーズ 
中はゲーム内の時間が止まりますので、敵からの攻撃を恐れることなく、アイテム 
の確認や装備、呪文の選択などができます。ゲームを再開するときは、もう一度こ 
のボタンをクリックしてください。 

その他、ヘルプ画面やオプションメニューを開いている時もポーズの状態となつて 

います。 


⑳ Sneak ( N ) 

このアイコンを クリックすると敵から見つかりにくい状態になり、この間 アイコ 
ンは強調表示されます。敵に見つからずにうまく通過できる確率は、 「 Sneak 」 スキ 
ルによって決まります。キャラクターが攻撃などの別の行動を起こすと、 Sneak の 
状態は解除され、 アイコンは 通常の表示に戻ります。 

©Find ⑼ 

このアイコンをクリックすると罠や隠し扉が発見できる状態になり、この間アイ 
コンは強調表示されます。探知には 「 Find 」 スキルが必要で、スキル レベルに よっ 
て探知までに時間がかかったり、探知できなかったりする場合があります。キャラ 
クターが攻撃などの別の行動を起こすと、探知状態は解除され、アイコンは通常の 
表示に戻ります。 


㉒ Unlock ( L ) 

扉や箱などのうち、鍵がかかっていてそのままでは開けられないものを見つけた 
ら、このアイコンをクリックして鍵開けを試してみましよう。 マウス カーソルが 
ピッキングツールのような形になりますので、扉や箱などをクリックしてみてくだ 
さい。キャラクターの 「 Unlock 」 スキルがその鍵の難易度より上回っていれば、開 
けることができます。3回挑戦しても開けられなかったときは、 「 Unlock 」 スキルを 
上げて再挑戦するまで鍵は開きません。 
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クリックするとアイテムウインドウが開き、持っている武器や防具、アイテムなど 
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参照 





しくは、 P , 25 の「 5 - 3 . アイテムウィンドウ」の項目をご覧くださし 
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㉔攻撃目標 （T) 
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敵を攻撃する時に狙う身体部位や攻撃のスピードを変えることができます。このア 


コン舍クリックすると、メインインタフェースのライオンのレリーフが消え、 f 弋わ 

' 

りに人間の全身図が現れます。初期状態では、攻撃〖■は【胴体】になっています。 








頭などの小さな部位を指定すると、命中率は下力 
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た時 





を与いんる 



また、メインインタフ：!:ー スの上にスライド 
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表不され 


ができます。攻撃スビ 
高くなりま IV 詳しく 


のバーをスライドさせることによって攻擊スピ 
ドを速くすると命中率が低くなり、逆に遅 

::覧く 


W - 
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を変 







ると命中率は 


は、 P . 90 の 9 - 1 . 戦闘」 r ) 項目を 


たさ V 
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__ヤーを中心に表示⑹ ' 

通常の場合、メイン画面は基本的には画定されており、キャラクターが画面の端ま 
で 移動したりマウス カーソルを 画面端まで 
.形が スタ G — ル 表示されます。 「プレイヤ“ 





ると、常にキヤラクタ 


ぐ画 
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/ ■し 

U 



その方向の地 
を中心に表示」アイコンをクリックす 
るように表示されるため、キヤラク 




ターを 見失レ 
します。 


くなりますので、通常はこの状態にしておくことをおすすめいた 


::V.:.. 




㉖仲間を追従または停止させる （F) 





減....::.: 
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ゲームの進行によっては、プレイヤー以外のキャラクターが仲間に加わること力 

') ックするたびに、仲間のキャラクターをプレイヤ- 
ついて來させるか、またはその場にとどまらせるかの状態を切り I 


ぐ 


あります。このアイコンをク 
.クター I 




えることができ 

■ . ■: .• . •ン:乂 . .. ••: 









仲間を自分のパ-ティ 
仲間を左クリックしてくだれ 




から外したり加えたりしたい時は、このアイコンではなく 
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@クイック ステータス 表示 (Tab) 




このアイコンを クリックすると画面上の敵のヒットポ イン トが バーで 表示され、 
の間ボタンは強調表示されます。また、攻撃対象を見定めるのにも役立ちます。 


ボーズボタンと併.川すれば、効果的な攻撃ができるでしょう 


0 


と 


















































会話アイコンについて 

他のキャラクターとの会話中、会話の選択肢の横にアイコンが表示されることが 
あります。これらのアイコンは選択肢の内容やキャラクターの 口 調を表しており、 
会話をどういう方向へ持って行くかを決めるのに役立ちます。また、アイコンの中 
には、キャラクターのスキルや基本能力が高かったために選択肢が表示されている 
ということを表しているものもあります。 



クエスト 

クエストに関係する選択肢 


基本能力 

腕力や魅力などの基本能力が高し、時のみ表示される選択肢 


会話 

Speech スキノレカ《尚い時のみ表不される選択肢 


取引 

Trade スキルが高レ、時のみ表示される選択肢 


n 論 

挑発的な（争いを誘発するような）選択肢 


中止 

会話を終 r させる選択肢 


5-3. アイテムウインドウ 

アイテムウインドウでは、獲得したアイテムの確認、装備、装備の解除ができます。 

アイテムの説明と データ 

アイテムの上に カーソルを 重ねると、そのアイテムの説明とデータを見ることが 
できます。アイテムの説明とデータは、会話ウィンドウに表示されます。 


アイテムの装備 

アイテムウインドウの中にある装備品アイテムをクリックするとそのアイテムが装 
備され、アイコンが強調表示されて装備中であることを示します。同じ身体部位のア 
イテムを装備すると、それまでに装備していたアイテムは自動的に取り外されます。 
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クイックスロットへの移動 

r イテムは、アイテムウインドウから 
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N 、 



: 魏 ：. 


スのクイツて 







n ツト 

れたアイテムは、そこから直接使 



フックし e 則かすことができ、メインイ 
こともできます。クイックスロットに入 
、装備したりすることが可能です。 


装備中のアイテムを見る 

アイテムウィンドウ F 部には装備品 スロッ トがあり、現在キヤラクターが装備中 


のアイテムが「頭」 



「手 I など身体の部位ごとに衮示されています 


〇 


5-4. マップとワールドマップ 










ゲーム内のどのエリアでも、現在キャラクターがいるエリア金休を衣小'，彳〇 Y ッ 
プが用意されています。マップ上には、キャラクターが+度でも足を踏み入れた場 
所だけが表示されるようになっており、それ以外の場所は SU 、影に擬才 >れて見えな 
くなっていまず。マップ上の任意の位匱をダブルクリックすると、そこがメ 


.广 





ウィ名ドウの中心に配置されま 

マツフ画而の左上にある地球のマ 


クをク 


ワ ー ルドマッブが: 



されます。ヮー: 





j ，クすると 

ップは、ゲーム内で探検することのできる世界の全体図で 
#ャラグターがすでに行ったことのあるエリアにはアイコンが表示され 
いるエリアの上には赤 t 、.三角形が回転しています。どこが何のエリアカ 
からなくなった時は、カーソルをエリアのアイコンの1:に亟ねると、そのエ 
名前が表示されまず。ワールドマップを利用してエリア問を移動する場合«、行き 
たいエリアをクリック 
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5-5. スキルウインドウ 






スキルウインドウには、全てのスキルの種類と、プレイヤーキャラクターの各ス 
キルにおける上達度が表示されます。各カテゴリーのアイコンをクリックすると、 
そのカテゴリーに属するド位のスキル系統が表示されます。各スキルアイコンの右 
下の数字が、そのスキルの現在の値です。 

スキルウインドウの上部には、キャラクターの現在のレベル、経験値、次のレべ 
ルに到達するために必要な経験値、次のレベルに到達した時に得られるスキルポイ 
ント、現在振り分けることができる残りスキルポイントが、それぞれ数値で表示さ 
れています。 

そのドには、 Fighting 、 Thief、Holy Magic、Thought Magic、Nature Magic の 
5 つのカテゴリーがアイコンで表示されており、それぞれのアイコンにはそのカテ 


コ 


に属するスキルポイントの合計値が表示されてし 



〇 


スキルポイントを振り 

























分けるには、上達させたいスキルのアイコンの【+1ボタンをクリックします。1回 
のクリックで振り分けられるポイント数は、そのスキルを I :達させるために必要なポ 
イント数によって異なります。必要なボイント数が1ポイントより大きいスキルで 
は、【+1ボタンに力ーソルを重ねたときに必要なボイント数が表示されます。 


—参照 


スキルについて詳しくは P . 57の「8-7.スキル」をご覧ください。 


5-6. 特技ウィンドウ 


キャラクターが現在獲得済または獲得可能な特技が表示されます。特技ウィンド 
ウの上段にはすでに獲得済の特技が、下段には獲得可能な特技がリスト表示されま 
す。特技の名称にマウスカーソルを重ねると、その特技の説明が会話ウィンドウに 
表示されます。獲得する特技を決定するには、特技をダブルクリックするか、特技 
をクリックして選択してから 【獲得】 ボタンをクリックしてください。 

獲得可能な特技がない場合は、ウィンドウ下段のリストがグレーの文字で表示さ 
れてクリックできなくなりますが、リスト自体の閲覧や、特技の説明を読むことは 
可能です。 


— 参照 


それぞれの特技についての解説は、 P . 76の「8-8.特技」をご覧ください。 


5-7 .基本能カウィンドウ 

基本能カウィンドウには、キヤラクターに関するさまざまな項日の情報が表示さ 
れます。 


キャラク ターの エクスポートとインポート 

現在使用しているキャラクターのデータをファイルにセーブして、別の新規ゲー 
ムやマルチプレイヤーモードで使用することができます。基本能カウインドウの左 
下にある 【エクスポート】 ボタンをクリックすると 【エクスポート】 ウインドウ 
が開きますので、適切なファイノレ名を入力して 【エクスポート】 ボタンをクリック 
すれば、キャラクターデータを セーブで きます。別の新規 ゲームで キャラクター 
データを使用する場合は、 【キャラクターの設定】 画面左上の 【エクスポートされ 
たキャラクターを使用】 のタブをクリックし、表示されるキャラクターのリス、 
から使用したいキャラクターを選択してください。 

キャラクターをエクスポートした場合、持っているアイテムはエクスポートするこ 
とが^きませんのでご注意ください。そのキャラクターをインポ ー トしてプレイする場合に 
は、アイテムを全く持っていない状態で始まります。アイテム以外のパラメータは、基本的 
にすベてそのまま引き継がれます。 
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5-8. クエスト□グウィンドウ 
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タエストログは、プレイヤーキャラクターが引き受けたり達成したりしたクエス 




記録です。ク 


トログウィンドウには、以下のような3つのボタンがあり、 


それぞれのボタンをク y ックすると表示されるリストが切り评わります 
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分. 




進行中 

現在引き受けているクエス 



ストが表示されます。クエストの状況が進行す 
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ると、リストの内容が書き換えられたり書き加えられたりして常に最新の状況が記 
録されるようになっています。次に何をすればいいか分からなくなって I 主った 
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卜をチェックしてみてください。 






兀 J 





のリストに移されます 




目的を達成す る ことができたク エス トの ログは 
「完了」のリストでは完 r した順にクエストが表示され、最近完了したものほど I 
匕表されで:います。: 
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クエストに必要なキヤラクターが死んでしまったり 

' . '4：；. yv, - . •. : ■■；：■• V - •. ノ .'. • 灰 1 :. 


レイ — 一カミケーム 



誤った選択をしてしまったりして、達成するのが不可能だと判断されたクェストの 


ログは、1失敗」のリストに移されます。 






5-9, ゲームの 






■ X-A 

と□-ド 
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ゲーム途中の状態を保存するには、 F 4 キーを押すか、または Esc キーを押してオプ 
シ彐ンメニューを表示させてから [Save (セーブ）】 をクリックしてセ ー メニュ ■ — 




ぺ:說:. 


を調きます。セーブデータには自動的にゲーム内の場所と卜1付 • 時間が入力されま 








すので、必要に応じて I 説明1の欄に半角英数字で説明を入力し 、 [Save (セーブ)】 


をク 


) ックしてセーブします。セーブしたデ 1 —夕を読み込むには、ゲ ー ム中に卜 '5 
キーを押すか、またはオプションメニューから 【Load (ロード）】 をクリックして 


P 


ク 


ドソ 


' , V 


ユ 


を開きます。ロー ドしたレ 



夕を選択して 【Load (ロード）】 を 




してロードします。また、 ゲーム 中に F 4 キーを 押すと専用の「クイック 
スロット」 に ゲームが セーブされ、 F 5 キーを 押すと 「 クイック スロット」 の ロード 
を ロー ドすること が 可能です。ただし、「クイック スロッ ト 」は1つ だけであり、 セー 
ブする場合 はすべ て上書き保存となりますのでご注意ください。 























. 経験値とレペルアップ 






■*>>i>^ wdjijrn-. 


mm 


次のような行動を取った場合、キヤラクターは経験値を得ることができます 


〇 


雜敵を倒す 

隠された財宝を発見する 

敵に気づかれないように忍び歩きして通り過ぎる 




限あり） 




クエストを進行させる 
罠を発見する 


経験値が特定の値まで貯まると、キャラクターはレベルアップします。各レベル t 
到達するのに必要な経験値は、以下のとおりです。 


[ レベル 

必要な経験値 

レベル 

必要な経験値 

レベル 

必要な経験値 ) 

1 

0 

11 

55,000 

21 

210,000 | 

2 

1，000 

12 

66, 000 

' 22 

231，000 

3 

3,000 

13 

78, 000 

23 

253, 000 

4 

6, 000 

14 

91，000 

24 

276, 000 

5 

10, 000 

15 

105, 000 

25 

300, 000 

6 ! 

15, 000 

16 

120,000 

1 26 

325, 000 

7 

21,000 

17 

136, 000 

27 

351，000 

8 

28, 000 

18 

153, 000 

28 

378, 000 

9 

36, 000 

19 

171，000 

29 

406, 000 

L 1 

15, 000 

20 

190, 000 

30 

435, 000 J 



31以上のレベルも存在します 


キャラクターがレベルアップすると、各種ステ- 
ります。代表的な効果は、次のようなものです 


タスがアップするなどの効果があ 


ヒットポイントの増加 

HP (ヒットポイント）の最大値が•定量増加します。 HP の壻加量は、主に EN (体 
力） をベースと して算定されます。 


特技の獲得（数レベルに一度） 

レベルがいくつか 上がるごとに「特技」を獲得することができます。レベルが K 
なると、それまで選べなかった特技が選べるようになる場合もありま— 































































































スきルポイントの獲得 

レベルアップで得られる最も重要なものと言えます。詳しくは、以ドで説明します。 

キヤラクターがレベルアップするごとに、【10十 1 N (知性)】 の式で算定されたスキ 
ルボイントが与えられます（この他に、特技の効果などによってスキルポイン トが増 
加することもあります)。スキルポイントは特にレベルアップ|卩(後に振り分けなけれ 
ばならないわけではなく、いつ振り分けてもかまいません。また、あるスキルの俯が 
高くなるにしたがい（すなわちそのスキルが h 達するにしたがい）、そのスキルの値 
を上げるためにはより多くのスキルポイントが必要となります。スキルの値と、その 
スキルを1上げるために必要となるスキルポイント数を、以下に示します。 


r スキルの値 

スキルの値を1上げるために必要なスキルポイント 

〇〜 75 

1 

76〜425 

2 

126〜175 

4 

176〜225 

6 

L 226〜300 

8 —一…一 . ， —— j 


QSD キャラクターに与えられるスキルポイントには限りがあります。このため、スキル 
ポイントを振り分けてスキルの値を上げる際、各スキルをバランスよく上げようとすると、 
どれも中途半端なものになってしまいます。それよりも、主要スキルとそれをサボートする 
ようなスキル1つないし2つを上げていく、という方が効率よくキャラクターを強化できる 
でしよう。また、以上のような理由から、最初にどのスキルを主要スキルに指定するかとい 

うことが、キャラクターの育て方に大きく影響してくると言えます。 
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「ライオン ハー トサーガ」には史実に基づいた場所や人物、できごとなどが数多く 
登場しますが、ゲームはあくまで架空の歴史の中で進行します。私たちの世界の歴 


史と、ゲームの世界での歴史は違う流れを持っているのです。ここで、ライオン 
ハー トサーガの世界の歴史を学んでおきましょう。 


7-1,歴史年表 


1188〜1192 

1192 

1204 

1215 


1194 —1244 

1231 

1241 

1243 

1249 

1250 

1251 

[269 —1275 

1292 

1316 

1347 

[418〜1449 


「獅子心王」 y チャード率いる第二次十字軍の結成 
「大変異」 

最後の大地震発生。アイルランドとブルターニュが消失、イング 
ランドは15の島々に分離 

イングランド£ジヨンが、貴族たちの強制によりマダナ • カルタ 
(大憲章）に署名 

ストーム_ドラゴン征伐のため、第四次十字軍が結成される 
異端審問制度の開始 

オゴタイ.ハーンが自らの死を偽装し、悪しき霊「ウヱイチー」 

と結託バトウ-ハーンが東ヨーロッパの戦闘を継続 

第四次 i •字軍終結後、西方軍がモンゴル軍と交戦 

モンゴル 軍がイタ y アに 到着、ローマ教皇庁が スペインに 移動 

き_義 

東西両軍が連合し、モンゴル軍を撃退 

オゴタイ， ハーン 暗殺される Q バトウ.ハーン、 東 ヨーロッパか 

ら呼び戻される 

悪の術者たちに対抗するため、レコンキスタ（スペイン旧土回復 
運動）始まる 

マルコ • ポー ロ、ヨー ロ ッ パに帰還前に失踪 
大飢饉、 ヨーロッパを 襲う 

黒死病がイタリァに発生、1351年までヨーロッパ中に蔓延 
死霊術師に対抗するため、第五次イ1字軍が結成される 
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1433 


M 49 


1 46 1 


1492 


1464 


1493 


1521 


1555 


1586 


1587 


1588 


ジャンヌ， ダルク 



ブランスで死亡 


死 盡術師の最後の 一人、アモンシル 卿が カイ ロで殺宵され る 
第五次十字軍終結 

悪しき霊たちに対抗するため、第六次十字軍が結成される 


〇 


コロンブス、初めて新世界に到達するも、続く 
全滅の被害に遭う 




の遠征で 


コル•テス、 


チティトランで敗退、「征服行」時代の終腐 


スト.ラダムス「百詩篇集」を完成、異端め烙印を雜きれる 


フ- 


ッブ2世暗殺 



端の魔法を使用したかどで、 


される 


恭簡会によ 




スペイン無敵艦隊、イングラ 


ノ 




曼攻を準備 


7-2 _歴史の詳細 



大変異 

西暦 1189 
奪還すべく第 
2世は 


ローマ法王グレゴリウス8世が、イスラム教 f 


1次 h 字軍を提唱すると、イングランド1 




をやめて 


I - 


に参加する 




4 レ）ェ 

ンリー2世と 
意した。 


レムと 1 识地を 
ランス王 



ヘンリーとフイ y ップが兵を募る一方、ゲルマンの神兜ローマ帝 m 7，■帝フリードリヒ_ 
バルバロッサは、1〇万人にものぼる軍隊を引き連れて噼地を n 指した。ところが、バ 
ルバロッサがサレフ河を渡る途中に溺死してしまったため、指揮付を失ったゲルマン屯 
は崩壊してしまう。これが、この後十字軍を襲う数々の凶 IV の、前兆とも, J ■えるできご 

會：た,。 s , 

イングランド王ヘンリー2世が翌地へ向かう前にごくなってしまったので、その息子で 
勇猛果敢なことで知られる「獅子心王」ことリチャード1世が王位を継ぎ、聖地辉還の 
ための軍勢を集めた。リチャード王は フランス 王フィリップの軍に合流し、 1190 年夏、 
聖地に向かい船出した。 


進軍の途中、リチャード王はシチリアとキプロスを征服し、 1191 年夏にはフランス軍 
とともにアッコンの町を包囲した。凄まじい戦いの末、アツコンの町に立てこもるイス 
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ラム軍は、リチャード王ならびにフィ y ップとの和平協定に同意することを余儀なくさ 
れた。和平協定は、イスラム軍が十字軍に対し金貨20万枚を支払い、略奪品と捕虜を 
返還 f るという、極めて厳しい内容だった。 

しかし、包囲していた側の十字軍もまた、疫病と食料不足により大きな痛手を受けてい 
た。国： E たちも戦利品の分配をめぐってもめており、勝利はしたものの十字軍にもはや 
結束はなかった。まもなくゲルマン軍とフランス軍は本国に引き揚げ、アツコンに残る 
のはリチャード王とイングランド軍だけとなった。 

イスラム軍の指導者サラディンは、卜字軍の求めた金品を納めることができなかった。 
これに対し、リチャード王が深く信頼を置いていたある側近が、イスラム軍の捕虜を処 
刑するよう、さらにイングランド軍に祝福を与えて敵に呪いをかけるための神型な儀式 
を行うよう進言した。リチャード王が儀式に必要な聖遺物を集めると、その組み合わせ 
によって生み出された力により、次第に現実世界の存在が弱められていった。和平交渉 
のためにアツコン近くに野営していたサラディン軍の目の前で、リチャード王は3 f •人 
ものイスラム軍捕虜を処刑し、容赦なく威力を誇示した。これが、側近のお膳立てした 
恐るべき儀式に必要な、血の供物となったのだと言われている。 • 

その日、大地は裂け、霊と魔法が解き放たれた。悪霊ゃ舒怪な恐るべき生き物たちが 
アツコンの通りを跳びはね、リチャ 1 —ド王の軍を襲った。リチャード王とサラディンの 
軍はともに大きな損害を受け、二人は団結して悪霊たちと戦うことを決意した。二人の 
英雄は勇猛に戦い、っいに、強大な力を持っ悪霊として姿を現した側近を追い詰める。 
側近が多数の悪魔を引き連れて逃亡したことで、儀式は完厂曲:前に阻止された。戦いが 
続いたのはほんの数時間だったが、後に「大変異」と呼ばれるこの事件が、世界に大き 
な変化をもたらすこととなる。 

この時、世界中に散らばった新しい魔法の力は、人間の手によっても用いられるように 
なる。異変により国土が分裂したイングランドでは、国土の改修、通信、国防の分野で 
魔法が用いられ、その最初の例となると同時に、何世紀も前に消滅していたドルイド僧 
の組織が再興した。 

「大変異」に続く数年で、魔物の大群が世界中に散らばった。中でも最強を誇るのが、 
ストーム*ドラゴン族、恐るべき破壊力を持ち、天候を支配し、天災を呼び起こす巨大 
な爬虫類の怪物たちである。ストーム.ドラゴンの一族はこの世界に現れると、瞬く間 
に世界中に広がり、各地を襲った。ブリザード.ウィルムは氷に覆われた北 ヨーロッパ 
一帯に飛来し、インフェルノ.ドレイクがアフリカや中東の熱い砂漠地帯を苫しめ、さ 
らにライトニング.ドラゴンがアメリカ大陸上空を舞い飛び、タイダル.ドラゴンが太 
平洋一帯を支配した。 




























































第四次十字軍 

ストーム . I ■'ラゴンを倒すため、第四次[-卞璀が結成された。だが、敗北は免れたもの 
の^戦を強いられる結果となり、從宋の石。用の矢や投石器などの武器では、新しい 
鈐威に対してまったく歯が立たないことが露呈した。一方で、霊のを〖1:となり、霊の W : 
つ力の大きさを認識する#たちが現れてきた。12卟紀末期には、人類〗 ti 初の魔法の使 
い手、すなわち自らに内在する霊のエネルギーを引き出し、新しい形に変える能力を備 
えた「術者」が登場した。防御魔法によりドラゴンの炎から'中:勢を守り、ドラゴンので 
い皮膚を突き通す攻撃呪文を操ることのできる術者たちは、恤めて HiR な戦力となっ 
た。1201年になると、リチャード王とサラディンは戦力を玳強するため、「戦いの術#」 
を登用するようになる。 

そしてリチャード王は、地中に魔法の通路を作り出す強力な呪文⑬使用を、術者の会に 
命じた。術者たちが魔力を結集し、地中から魔法の結ん 1 1を呼び•呪.文を" M えると、あ 
まりに強力な効果であったため地表のあらゆる場所に魔法の結晶が姿を現した。結晶に 
•害:となるものもあったが、 ついに 術者の力はヨーロッハ 1 .: 1 1 1 東の問に数木の通路を作 
り出し、十字軍の移動を何ヶ月も短縮することに成功した。 

1218年にはゲルマンとフランスが、その後1220竿にはイングランドもドラゴンの勢力 
から解放された,.、1222年、 f - 字取は大艦隊を編成してドラゴンたちの狼： fe うノルウヱ- 
に向け出航し' ドラゴンの帝国の中心部『氷の塔」がそびえる氷の赀を攻 1 供した。しか 
し、海からの攻撃は惨慠たる結果に終わる〇助けを求めるブリザード，ウィルムに応じ 
たタイダル.ドラゴンが尚波と嵐を引き起こし、卜卞ル：の艦隊を沈めてしまったのだ。 
中でも最も大きなタイダル.ドラゴンが、リチャ ー ド H を.乘せた艦隊の旗艦をつかみ、 
引き裂いてしまった。偉大な十字軍の戦 i :、 獅子心王リチャードは、船とともに荒れ狂 
う海に飲まれ、姿を消してしまった… 












リチャード王を失った打撃はあまりに大きく、その後8年もの間、十字軍は艦隊を編成 
することができなかった。1230年、デンマークに上陸したレ字軍は、徐々に北欧の領 
土を奪還してゆく。十字軍は圧勝を続け、解放された北欧の兵 t たちは、ドラゴンを相 
手に奮闘した。1239年、十字軍はノルウェー王ハーコン4世の助力により、ノルウェー 
を解放し、ドラゴンたちを海に追放した。そして1244年、第四次十字軍最後の戦いが、 
アイスランドのフーナフロウイで行われた。のちの歴史家によって「入り江の戦い」と 
名づけられた戦いである。十字軍は沿岸諸国から船を集め、「氷の塔」を包囲攻撃した。 
この艦隊には、術者の会が造った魔法の投石器、そしてドラゴンの捕獲用に特別に設計 
され、呪文をかけられた攻城兵器が装備され、砦を包囲すること2ヶ月、っいにドラゴ 
ン族を根絶やしにすることに成功した。 

術者の会の勢力拡大と、ドラゴン族との長い戦いは、--般市民にも大きな影響を与え 
た。魔法の存在が急速に拡がり、不安を抱いたヨーロッパの市民たちは、王や聖職者に 
保護を訴えることとなった。そして1231年、ヨーロッパ諸国の王と教皇は、「審問会」 
の設立に合意したのである。これは、■練を受けた、神に仕える審問官が、「大変異 J 
によって生み出された魔物を探し出して処罰するための組織だった。 

審問会と、リチャード王の遺志を継ぐ騎士団であるテンプル騎士団は総力を挙げ、怪物 
たちを都市から人 i につかない場所へと追いやった。テンプル騎十団が、人々が安心で 
きるよう、その影響力を外部へ向けて働かせていく一方で、審問会は市民社会の奥深く 
に人り込んだ魔性の種族を探り出すため、内部へとその関心を深めていった。 

ドラゴンが追放され、さらに審問会とテンプル騎 I :団が都市から闇の力を駆逐したおか 
げで、 ヨーロッパ にも束の間の平和が訪れた。しかし1241年、バトウ*ハーン率いる 
モンゴル 軍がヨーロッパを侵攻し、 この 平和も終わりを告げる。 

パトウ軍は、恐ろしげな戦士たちを尖兵にして西へと押し寄せた。それは、闇の霊と人 
間の交わりから生まれた恐ろしく残虐なゴブリンの集団で、馬の背にまたがり短い弓を 
携えるモンゴル流の戦法も身につけていた。ゴブリンによって膨れ上がったパトウの 
「黄金の軍団」は東ヨーロッパを蹂躪し、ストーム.ドラゴンとの戦いの最中にあった西 
方諸国もバトウの侵攻に警戒した。ストーム*ドラゴンに対する第四次十字軍が終了し 
たことで、テンプル騎士団と西方諸国は東方諸国と連合し、モンゴルの大軍団との対決 
に挑むこととなる。 

ヨ —ロッ パの 連合軍が「黄金の軍団」の勢力を多少減らしはしたものの、彼らはその後数 
年も拡大を続けた。1249年、連合軍はっいにイタリアでバトウの前進を止めたが、イタ 
リアの各地はモンゴル軍によってすでに踩_しつくされていた。そのあまりに絶望的な状 
況に、教皇庁はスペインへ移転し、その後もスペインに留まり続けることとなった。 

1250年、ヨーロッパ軍は、戦力の低下したモンゴル軍を打ち破ったが、双方に大きな損 
害が生じる。バトウは自身の逃亡を助けるため、ゴブリンの大軍をヨーロッパ軍に突撃さ 


































せ混乱を引き起こした.，モンゴル軍は侵攻の時と同じく、あっという間に退却し、残され 
たゴブリン族の中にはヨーロッパ軍の手を逃れ,.、西へと姿を消した#たちもあった。 

この戦レ、におレ、ては、ビザンチン軍やチュートン騎七団などの強尺な勢力までもがれ 1 : i 滅 
してしまった。審問会もモンゴル軍を扣乎に與ましく戦い、多くの審問‘ lY が命を落とし 
ている。.1(き残ったわずかな審問官は、スペインに逃れ審問会の再興を図ったものの、 
一度失った影響力はその後何年も取り戻すことができなかった。 

1260年、野心をもった術#たちが結束して、戦いにより荒廃した地域へと足を踏み川 
した。中でも大胆で力の強い術#は、 r : l ら領主や F {と名乗り、西方諸国内に国の樹立 I ： 
した。術#たちは魔法を用いて勢力を広げてゆき、1263年にはスペイン領のほば 
四分の一に加え、フランスの一部までも支配するようになった。 

1268年、人間族が主導権を掘るために術者の会の動きを阻 Ih すぐく、唯方親柯の王や 
生き残った審問官の指導者は、テンプル騎士団を説得した。 b 問翁を出して、魔 
法の濫用から市民を守るため、法を犯して魔法を使うものを処:用しよ〇とした。テンブ 
ル騎士団に忠誠を tl う「武装した術.#の会」には、審問 1 Y の制十を受け入れるものもい 
たが、術者の会の多くは、公然と審問官ば刃向かい、自らの存在と権力の座を守_うと 
したのである。 

スペインの審問会は、術者の会に奪われた領土を取り戻すために作られ、「レコンキ 
スタ」、すなわち「[社:回衔運動を開始した。これは、後世に名を残す魔法戦争で、スぺ 
インとフランスを内乱に巻き込んだ。術者の会が恐ろしい四大元#の力を使えば、 W l ^\ 
会は神聖魔法を呼び起こして対抗し、こうした争いの結果おびただしい数の人間や魔法 
の種族の命が失われた。レコンキスタは 6 年間続き、 1275 年には密問会が恧しき術斤の 
会を滅ぼした。「武装した術者の会」はテンプ’ル騎士団に忠誠を智い、ヨーロッパの領 
土を支配してきた邪悪な術#とは袂を分かつことを宦 U したが、審問会は術者全 li を疑 
い続け、彼らが民衆に及ぼす影響力を極度に恐れた。 

















14 世紀 

西暦 me 年、審問会は諸国の食料不足を補うために魔法を使用することも異端であ 
ると布告した。かつてないほど人口が增加した上にこの布告が発せられたため、恐ろし 
v ヽ飢饉が発生し、冬にはヨーロッパ中が飢えに苦しんだ。榖物価格が激しく変動し、多 
くの農家が現金収入を得られる作物に転換したため、状況はさらに悪化した。翌年の冬 
には、審問会は布告を覆し、聖職者が監督している場合に限り、収穫を増すための魔法 
を許可した。 

審問会は、飢饉を術者の会の仕業だと非難し、その後何年間も詮索が続いた。術者や 
魔性の稱族の活動を制限する布 S が次第に増え、っいに1343年には、神聖ならざる盤 
と手を組むことはどんな場合であっても異端である、という布告がスペインの審問会か 
ら出された。かってテンプル騎士団に忠誠を错っていた術者の会も、迫害から逃れるた 
めに、魔法の使用に寛容なイングラン f に避難した。 

その後出された布告では、神斯な盤が行う魔法に限り、審問宫の階級か、選ばれた階級 
の者に限定して許可された。生まれっきの「魔性の痕跡」がある種族の場合は、条件が 
戍くなることは決してなく、審問宵による夜間の家宅捜索や数え切れないほどの裁判や 
4問を受けなければならなかったのだ。結局、大多数は社会に溶けこんでゆくのだが、 
魔法による痕跡が発覚しただけで、せレ、ぜし、二級市民の扱し、しか受けられなかったので 
ある。 

1347年には、黒死病がヨーロッパを襲ったが、審問会は1343年の布告にホ1執し、霊や 
他のものと関わる魔法を使うことを禁止した。術者の会の大 ' f - が、魔法による病人の治 
療許可を法廷に訴えたが、結果としては自分たちが投獄されたかあるいはさらにひどい 
LU こ遭わされただけであった。審問会側の「神聖な術者の会」は悪の術者を探し出すの 
に奔走していたため、人々を治癒して救うことができず、その結果多くの人々が亡く 
なった。皮肉なことに、魔性の種族には疫病への抵抗力があるものが多かったため、人 
間の死者の方が多くなり、魔性の種族の人口が増えた。1347平から14世紀末にかけて、 
ヨーロッパは何度も疫病の流行に見舞われた。この頃までは、魔性の種族が人口に占め 
る比率もごく少なかったのだが、15世紀の初頭には魔性の種族の血統も多様になり、そ 
れぞれ獣人族、魔人族、精霊人族と呼ばれるようになった。 


第五次十字軍 

1336年のこと、強大で邪悪な術者たちが、蘇ったエジプトのファラオから、生と死の 
秘密を記した一冊の書物を盗みだした。この「死者の書」には、来世と死の魔法、死霊 
術について詳しく記されていた。この書物を研究した死霊術師たちは、邪悪な霊を死体 
に宿らせ、心を持たない不死の戦士を作りだした。 


















死霊術師たちは、ゾンビとアンデッドモンスターの恐怖の軍団をあやつり、エジプトと 
アフリカの周辺諸国を制圧した。オスマン帝国とサラディン騎士団は戦力を結沿し、死 
靈術師の勢いを押しとどめようとしたが、数年問、徐々に後退するばかりだった。 

1418年の初めに死: I 術師は、ヨーロッパの M 々を肢接攻擊する作戦を展開し、ずっし 
りと重い骨の船を地中海に送り込んだ。アンデッドの軍団が、アジア、アフリカ、ヨー 
ロッバの各地で人問の H •:勢を攻擊する一方、死'忍術師たちは最も強力なアンデッドのル: 
M を派遣して、テンプル騎士団とサラディン騎士団が介っている秘密の吧遺物の觉兄を 
たくらんだ。 

審問会とテンプル皆№1は、死志術師の敁後の一人まで容赦なく追レ、詰め、:度と:, U 做 
術が行われないように滅ぼすことに成功した。1449年、騎 K 调は最後の死ぶ術師ァモ 
ンシル卿を殺怎した 。 故 ㈤ を離れてレ、たファラオは、死霊術師たちの行つた m こっいて 
は問われなかったが、審問会に总み嫌われて容赦なく死刑に処され、北アフリカ地域は 
オスマン帝国の支配にゆだねられた。 
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15 世紀 

15 世紀初頭、百年戦争のさなかには、北フランスの大部分はイングランドの支配ドに 
あり、南フランスは国王への忠誠心をほとんど持たないいくつかの公同に分力ゝれてい 
t こ' 飢饉と疫病による犠牲者は、その周边に比べ王国により多く、 M 引く戦争によるれ 
拘は人々に大きくのしかかっていた。 1422 年、シャルル 7 | lf : が E 位に就いた当時、フラ 
ンスは混乱のさなかにあった。死:;！術師の軍団が南部や東部に向かい、ヨーロツバ中を 
#かし始め、寧態はますます悪化しつつあったのだ。フランスに残されていたヨーロツ 
パでの支配権も失われるかに見えた 1429 年、ジャンヌ.ダルクという 丨7 歳の少女が、 
シャルル王への謁兄状を尹に入れようとする。彼女は、軍隊の指揮権を--部（名目だけ 
でも）与えてくれるように国王を説得することに成功し、片手に剣を取り、もう片方の 
乒に网旗をひるがえして軍を率い、フランスを熱狂させるのである。戦略家として、指 
導者-として、彼女の能力は際立っており、一年も経たないうちに兵十や市民は彼女のこ 
とを型人だと M じた。第五次十字軍が長引 V 、たためほとんどの地域を容易に占領できた 
ということもあり、領土を次々と固 H に返還していき、彼女の軍の規模も次第に大きく 
なっていった。 1431 年には、南北フランスの領土を取り M し、パリを#還、フランス 
の王権は、地中海からギュイエンヌへ、北はフランドル地方にまで再び拡大した。 

ジャンヌ率いる軍は、 1432 年になると死:;运術師と戦う第 E 次十字軍に参戦し、南フラ 
ンスの洞穴地帯にある聖遺物の保管場所でアンデツドの大軍と交戦した。その結果洞窟 
が崩れ、ジャンヌと呉士たちは亡くなったと iTf われている。 

ジャンヌは死後、フランス市民によって「殉教者」と受け止められた。市民の支持を受 
けて士気も上がったフランス軍は、死霊術師の撃退に決定的な役割を果たしたのち、引 
き続きフランスを掌握し結束した。フランスという国家が再び世界の舞台に立ち、歴史 
上初めてフランスの市民は王の下に—つとなったのである。 

死霊術帥の脅威がなくなると、騎士団は各_の領地に戻って都市の再建に力を貸し、一 
方の審問会は絶対的権力の確立に向け動き出した。審問会に対立怠見を述べる各は、異 
端と告発される危険にさらされたのである。 


第六次醫•字軍 

1461 年、あるスペイン政府の役人が魔法を使ったかどで告訴され、審問宵の前に引き 
立てられた。普段は評判のよい人物であったが、この役人は審問官が 4 人で悪魔払いを 
行おうとすると抵抗し、人間とは思えないような忍耐力を見せ、古代の言葉を発して審 
問 W たちを混乱におとしいれた。過酷な尋問が何 [I も続いて 4 人のうち 2 人が疲労で倒 
れ、 3 人目の審問官は「罪を告白したいので内密に話したい」と賴まれた後、夺妙な病 
気に取りっかれてしまう。他の審問官が戻ってみると、尋問者は「悪しき霊」にっいて 
訳のわからぬことを「]走り、その傍らでは囚人が笑っていた。 




































博学な主教と上級審問竹 

惑させられた 
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この男の取調べにやってきたが、敵: 

審間嘗驚#權 





身が誇らしげに、多くの古代宗教で「悪しき霊 
+ついて語るばかりだった.。ヒンドゥー 



特 I 


、 仏教で ( 

ルシフア- 
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ちた態度とふてぶ 
うどころではなく、逆に囚人の 
魔と呼ばれていた昔のできごとに 
の恐ろしげなダイテイヤ族、ペルシャのダエ 
レタ、ユダヤ教では アスモ デウスと呼ばれ、キリスト教では I 



が恐れられている。 


最初の「悪しき霊」に対する最終尋問についての記録は公開されていないが、「悪しき 
霊」のもとに大審問官が訪れ、尋問を終了させたと広く信じられている。大难問宮トル 
ケマダが過去何度も悪しき霊を退治してきた聖霊を呼び出して霊を拘柬したのだ、と記 
す騰史家の記録もある。記録によれば、トルケマダは数日間部屋にこもってレ、たが、敁 
終的には悪魔払いに成功したという。この霊が二度と他の人々に危害を加えないよう、 
異端審問所の奥深くに閉 I ：込めたのだという噂もある。 


悪しき霊」が引き起こした事件は瞬く間に広まり、恧魔の力は他の国の政府にも入り 


込んでいると広く信じられていた。 




権力の中枢にいる人々の中から悪しき霊が取りっいた者を探し出すという活動は、審問 
会主導で広く行なわ机た。.審問会が都市間の旅行や通商に.も制限を加えた結果、ヨー 

•: - - '：/'：'■■ - : ■為 • つ：：■ン'■や::.. •> • fv 

ロツパ中の首都機能がマ fc してしまった。.村や町では人々が反目しあい、何百、あるい 
は何千.もの無実の人々が審問会の厳し I 、尋問を受けたのであった。 






1463年、イングランド王室の神 
た。エリザベス女王に課 



さを確認するため、審問会はロンドンに使#を送 


つ 



審問官たちは、儀杖兵の見ている前で女王陛ドへの 
謁見を許された。会見の詳細は不明だが、審問官たちが女£を#問しようとしたことは 


明らかである。機嫌を損ねた女王は、審問官たちを死刑にした。この加件により 


ン 


グランドと審問会の関係は悪化し、両者はほぼ戦争状態になったが、1464年には外交関 
係が復活し、不安定ながらも休戦協定が結ばれた。 


この頃には、審問会は「悪しき霊」の捜索規模を縮小しはじめた。闇の牛き物の多くは、 
人間の都市の影の部分に隠れ潜んでいるところを発見されたが、他のおぞましい「悪し 
き震」がヨーロッパの政府内に人り込んでいるという証拠は、どこにも発見されなかっ 
たのである。卜字軍が成功したか否かは、そこから生じたヒステリックな拒否反応や、 
痛い目に合わされた無実の人々によってしか評価されないのかも知れない。 

「悪しき霊」と戦った十字軍は終結したが、イングランドと審問会との関係は修復でき 
ないほど悪化していた。イングランド、スペインともに、通商路と海外での利権を守る 
ために、海軍力を築き上げていた。長年に渡って何度か小競り合いが勃発し、両国の不 
満の火種は徐々にくすぶり始めた。 


15世紀に入ると、スペインは探検家を派遣し、海洋調査や新たな通商ルートの開拓を命 
じた。探検家の一人、クリストファー•コロンブスは1492年8月に出航し、過酷な航海 























































を乗り切って大西洋を越えることに成功した。彼は、イスパニョール島の北岸を進んで 
1493年にはスペインに帰還し、新卩 t 界の豊かで強力な部族の話を王に語って聞かせた。 

彼の話に感心したフエルディナンド下は、同じ年二度目の航海に資金を提供し、新隨 
に移住できるようにと、コロンブスに小規模な軍隊を与えた。恐ろしい嵐に襲われ、航 
路をそれてしまったコロンブスの艦隊は、最終的に北アメリカに到着した。コロンブス 
は、スペイン（イザベラ女王）の植民地を作るために、生い茂ったジャングルを伐採す 
るよう軍に命じた。二週間後、 Fi 大な爬虫類に乗った現地部族が移住者たちを襲い虐 
殺、コロンブスと彼の軍隊の大半が殺されてしまった。探検隊のうちのごくわずかな生 
存者は、1494年スペインに船で戻り、その時の恐怖を語っている。 


び世紀 

この未開の新天地を手に入れる決意を M 彳めたフィ y ップ闽王は、数人のコンキスタドー 
ル（征服者）に資金を提供し、土地を探索してスペイン領だと主張するよう命じた。そ 
うした征服者の一人、ヘルナン•コルテスには、新世界を征服するための船団が与えら 
れた。最初の遠征の際、メキシコ南部に小規模な地域を確保したコルテスは、莫大な富 
を所有する強大なアステカ族のことを耳にする。彼は新世界から財宝を積んでスペイン 
に戻り、アステカ族を攻撃するために必要な軍隊と資材を要求した。1521年、一回り 
大きい艦隊を手に入れたコルテスは、新世界へ引き返した。アステカ族に敵対していた 
他の部族を味方につけ、彼はアステカの t 都テノチティトランに向け進軍した。コルテ 
スがこの大都市を包囲した時、アステカ族は、西洋人がかつて見たことのないような恐 
怖の人軍勢を解き放った。羽根のついた大きな爬虫類が飛び出してきてコルテス軍の包 
囲戰兵器を破壊し、勇猛な戦士たちと共に占代アステカの神々のごとく歩き|.フ」り、侵略 
者たちをむさぼり食った。コルテスも戦闘で重傷を負ったが、かろうじて一隻残った船 
でス ペインまで退却した。 

コルテス軍の敗退は、新世界に拠点を置こうとしたヨーロッパ勢力の、最後の記録と 
なったのである。 

1587年、スペイン軍とイングランド軍が海上で交戦し、スペイン側は多数の死者を出 
したが、中には高名な審問官や夤族も含まれていた。百年前の戦いとは違い、戦争阻 ih 
のために外交交渉は行われなかった。 

そして今年、すなわち1588年には、第六次十字軍が悲惨な結末を迎え、そこから派牛 
した数々の紛争に対し、審問会は何ヶ月も手を焼かされることとなった。 

審問会がイングランドの異端性について詳細に記した長い告発文を用意する間に、スぺ 
イン無敵艦隊は歴史上最大の海軍力の一つにまで成長した。この戦いが異端を排除する 
ための戦いであったため、バルセロナ m 内において治癒の卩兄文以外の魔法を使うこと 
は、審問会によって一切禁じられたのであった。 


















































7-3 .組織 






...妙.も 






麵於.:...う'...:身，:： 

_ . V \ r ^..... 

"'ームの舞台となるバルセロナとヨーロ ッ ハの大半では 


_ぐ.:::ぐ讀 V 











握っています。冒険が進むにつれ、これらの組織との関係 


、、 


うな組織が権力を 
常に電要になってい 





上フ 


〇 
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魔法は人類の益のために使うべきだと倍じている集団です。彼らは秘密の場所 t 





審問 


八 

石 



游犬を助けたり、 
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サラディン聖兵団 

この高貴なる騎士団の起源は、アッコンの戦いでリチヤ 


と戦った伝説的なイ 



スラムの指導者サラデインにさかのぼり 
の力から東方の聖遺物を守ると誓っているのです 

詹ル騎士団と 


サラディン聖兵団の僧兵たちは、悪 
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ライオンハートサーガのキャラクターは、さまさまな要素から性格づけをされてい 


ます。この章では、 「 SPECIAL システム」と呼ばれるキャラクターシステムの働きや 
数値、要素の相互作用につレヽてより詳しく解説します。 

8-1 .基本能力 

ライオンハートサーガに登場するキャラクターの個性を決定する要素のうち、最も 
重要なのは7つの基本能力です。基本能力はスキルの初期値を算定する基礎とな 
り、キャラクターの行動のすべてについて影響を及ぼします 。 「SPECIAL システム」 
は、この7つの基本能力の頭文字を取って名づけられました。 

ST (Strength —腕力） 

キャラクターの基礎的な筋力を表し、敵への攻擊やアイテムの運搬といった能力に 
関係します。腕力が強いほど、より多くのアイテムを運んだり、より大きなダメー 
ジを与えたりすることができます。 

PE (Perception — 知覚力） 

周囲の状況を読み、他人が見過ごすような呰細な馬常なども感知する能力を表しま 
す。触覚、視覚、味覚、嗅覚そして聴党といった各種の感覚を総合したもので、知 
覚力の値により間接武器の射程距離も変化します。マナの最大値を決定する要素の 

1つです。 

EN (Endurance 体力) 

肉体がどれだけ酷使に耐えることができるかを表します。キャラクターの HP (ヒッ 
トポイント）は、体力によって決まります。体力が高ければより長く戦い続けるこ 
とができ、より大きなダメージに耐えることができます。体力が6以上になると.、 
毒と病気への耐性が上昇します。 

CH (Charisma — 魅力） 

キャラクターの容姿と性格に、どれだけ魅力があるかを表します。魅力が高ければ 
高いほど、 NPC との関係が良好になり、アイテムの売買などが冇利になります。キャ 
ラクターと霊との関係、マナの最大値などを決定する能力の1つです。 
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' 知性が高いほどスキルをよりアップさせること力 
くなります。キャラクターのレベルアツプ時に得ら 






.館,.. 







- 


れるスキルポイントは、知性に基づいて算定されます 


〇 










ザ 


AG (Agility -敏捷度） 

キャラクターの反射神経、バランス感 
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って決定されます。 Unlock スキルなど高度な操作技術が必 
影響を与えます。戦闘や行動力が重視されるタイプのキヤラク 
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LK (Luck — 蓮) 






運と名のつくものすベてを決定づける能力です。数多くのものに影響をケえます。 

\ ■- * • 

たとえば、火炎•冷気•電気ダメージなどへの耐性も、運に影響を及ぼされる要ぶ 




の1つ 




です。その他、数多くの事柄に少しずつ影響を与えます。 






8-2. 派生能力 
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7つの基本能力を基準として、以下のような派生能力が算定されます。 
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AP (Action Point -行動ポイント） 






キャラクターが1つの行動をどれだけ速く終えられるかを表します。数値が大きレ 
ほど、 






行動が速くなります。 


算定の基準となる基本能力 ：/ \G 
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AC (Armor Class — アーマークラス） 

キヤラクターに敵が攻撃を命中させ、 

します。すなねち、 _ ■ 

には敏捷-度に基づいて算定されますが、防具を装備する 


とができます。 
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大きいほど敵の攻撃を受け〖 
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定の基準となる基本能 






AG (敏捷度) 




























HR (Healing Rate —回復速度） 

キャラクターがダメージを受けると HP (ヒットポイント）が減りますが、減った HP 
は徐々に最大値まで回復していきます。この時、キャラクターの HP が冋復する速 
さは ■ (回復速度）の能力に基づいて算定されます。この数値が大きいほど、回復 
は速くなります。 

算定の基準となる基本能力： EN (体力） 

HP (Hit Point — ヒットポイント） 

HP が0になると、キャラクターは死んでしまいます。 HP は主に EN (体力）から算 
定されますが、 ST (腕力）によっても変化します。また、キャラクターのレベルが 
上がると、 HP の最大値も上昇します。 

算定の基準となる基本能力 ： EN (体力 ）、 ST (腕力） 

MC (Mana Capacity —マナ最大値） 

キャラクターの利用できるマナ、すなわち魔法のエネルギーの最大値です。マナは 
身体に宿している霊によって導かれています。 

算定の基準となる基本能力： CH (魅力）、 PE (知覚力）、 LK (運） 

マナの最大値は、以下のような計算式により算出されます。 

PR X 2 + iCH + LK + 2) X 3 + (Holy Magic • Thought Magic • Nature Magic の 
スキルポイン トの 合計）X (CH X 2 + PE) +12 


ダメージと耐性 

ダメージには、殴打、刺突、斬撃、病気、毒、酸、 冷気、 火、電気の9つの タイ 
プがあり、キャラクターは各ダメージに対して而村生を持っています。この肺什生に従 
い、受けたダメージの中の-部分、またはすべてが軽減されます。耐性の値が高く 
なると、受けるダメージは少なくなります。ダメージ耐个生が10 0%を超えると、 
ダメージは逆に キャラクターのヒッ トポ イン トにプラスされます。 
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彼らの祖先は、「大変異」とそれ i 


より地上に現れた霊族とは交わらずに生き続けてきました。平均的な能力を持ち、 


ヨーロッパの人口の 大半を占めており、政治にお レ 
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主要スキルの数： 
種族特性の数：な 


「魔性の者」としての身体的特徴：なし 






:： :: ;s 


瀬 


略.：.. 




魔人族 

その血筋に 





鬼 



影響を受けています。「魔性の者」としての身体的特徴 


を持っていますが、小さな角やとがった耳といった程度なので、一見しただけでは気 


づかれないでしよう。人間族に比べ、魔法に対して強い親和性を持っています 
主要スキルの数： 3 
種族特性の数：1 

「魔性の者」としての身体的特徴：若干 
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獣人族 

獣の霊族との交わりを持った種族です。で分かるような「魔I生の者」としての 
身体的特徴があるため、長らく迫害を受けてきましたが、獣のような腕力と体力で 
そのハンデを克服しています。生まれつき魔法に対しての耐性があります。 

主要スキル： 3 

種族特性：1 

「魔性の者」としての身体的特徴：あり 


精重人族 

精霊の血統を引いていたり、精霊を身に宿していたりする種族です。魔法の扱いに 
優れ、その能力に依存するため、他の種族に比べると肉体的に脆弱です。「魔^!の 
者」としてのはっきりとした特徴を持つため、人間族に紛れ込んで暮らすことはで 
きません。 

主要スキル： 3 
種族特性：1 

「魔性の者」としての身体的特徴：あり 

8-4. 霊族 

この時代のヨーロッパに住むごく一般の人間が、審問官以外に魔法の使い手に出会 
うことはまずありません。魔性の血を引く種族にとってさえ、霊族が力を振るつた 
時代はとうに過去のものとなっています。身体に霊を宿す者は滅多にいませんし、 
ましてや周囲の人間がはつきりと認識できるほどの霊を宿している者などなかなか 
おしにかかれません。これから紹介する一節は、ある年老いた審問官の [1 記から引 
用したものです。そこにはこんなことが書かれていました。 

「…無論そのような者たちなど滅多にいない。だが私には、汚らわしき魔法に侵さ 
れた人間や生き物を調べる機会があった。ほとんどは、見逃しようのない邪悪な異 
臭を漂わせるだけで、それも黾純な清めによって取り除くことができた。だが' 油 
断してはならない。たわいもなレ、魔法に捕らわれただけの哀れな者たちもレヽれば、 
この上 もなく恐ろしレ、本物の悪魔たちに侵されてレ 、る 者たちも I 、るの だ:私自身 
は、そのような邪悪な寄生生物どもに出会った経験はない。 だが 、信頼できるある 
筋をと:^して、以下に掲げる二つの分類を得た。良き科学、人類の知と繁栄のため 
に、ここにそれをしたためる。』 
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8-5. 特性 


特性はキャラクターの特徴を決定する性質です。全ての特十生は、良い影響と悪い影 
響の両方をキャラクターに与えます。特性はキャラクター作成時に2つまで自由に 
選択できます。ゲームを開始すると、特性を新たに選択することはできません。 


修道者 

厳格な修道僧の戒律に従って長年生活したことにより、集中力と忍耐力が身につき 
It ました。修道院での勉学により多くのことを学んだため、スキルポイントが10得 
| られます。しかし修道僧の厳しく質素な暮らしぶりが身についているため、あまり 
f 多くの財産を蓄えるのを潔しとせず、手に入れる金額が常に10%少なくなります。 

高速代謝 

^ 通常よりも新陳代謝の速度が速くなるため、病気や毒に侵されやすくなりますが、 

1 治るのも速くなります。ヒットポイントの冋復速度も速くなりますが、病気や毒へ 
の耐性は10%低下した状態でスタートします。獣人族はこの特性を選ぶことができ 
ません。 

技巧 

あなたの戦い方は技巧に優れています。-度に大きなダメージを与えることはでき 
ませんが、クリティカルヒットが出やすくなります。全ての物理攻撃で与えるダ 
メージが20%低 F する代わりに、クリティカルヒットの確率が10%アップします。 
この特性と「豪腕」の特性は同時に選ぶことができません。 


天賦の才 

あなたは、たいていの人よりも生まれつき才能に恵まれていたため、スキルを磨く 
ために時間を費やす必要がありませんでした。平均的な人よりも卨い能力を持って 
いますが、スキルは未熟です。呪文スキルに関しては平均よりも高い能力が与えら 
れ、10を超えない範囲で全ての能力が1アップしますが、呪文以外のスキルは10 
低くなります。また、レベルアップのたびに得られるスキルポイントは、通常より 
4少なくなります。 


ノ ■ ■ 






费，费碱 







•ハ鱗淡::ま::ぞ■纖 


暫春各繼麟^::■■纖 


l::t 傷 




m 

'崎舞娘 


m 


: 


P ダび:爹切:: 1 ^:':公:- 

’錢 

1 % 咖 

,k ぶ減 : ♦' 


























































温厚 

あなたは生まれながらに人に好かれる性格で、これまでほとんど全ての人とうまく 
やってきました。めったに喧嘩をすることはなく、読書に明け暮れていました。 
Fighting スキルは低い レベルからの スタートとなりますが、 Trade スキルは大幅に 
向 h します。 Trade スキルが35アップしますが、直接戦闘スキル （One-Handed • Two- 
1 landed * Unarmed) は 5 低ドした状態でのスタ' —卜となります。「嫌われ者」の特性 
とは洞時に選択できません。 
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豪腕 

あなたはより力のこもった•一撃を年えられますが、巧妙さには欠けます。攻撃は 

，クリティカルヒットの確率が低Vヽ--方、通常の攻 
ジが大きくなります。直接戦闘 （One-Handed • Two-Handed * Unarmed) で 
ジに2ポイント加算されますが、クリティカ/:レヒットの確率は30%牴 


烈です力 
撃ダメ- 



度に欠 f 



与えるダメ 


します。この特性と「技巧」は同時に選択できません.。 


嫌われ者 

あ■■たは、.猶気さ:ゆえに.、これまで喧_ばかりしてき 



Speech と Trade のス 

キルはそ_ぞれ〖5少なくなりますが、0 ne-Handed • Two-Handed • Unarmed のスキル 
はそれぞ114 Q ア 




温厚」は同時に選択できません 


片手効き 

あなたはどちらか片手の能力が抜きん出ており、片•手武器の扱レ、に秀でてV、ますが、 
両手武器の扱いにはやや問題があります。開始時、 Two-Handed と Ranged Weapons ス 
キルがそれぞれ10少なくなりますが、 （)ne - Handed スキルは10アツプします。 


ルネ豪サンス人 

あなたは教養に優れ、物事を深く考えるたちです。新しいアイデアを実行するのに 
熱心ですが、他人よりも知性が抜きん出ていたとしても、顔面にパンチを食らった 
雖には何の力にもなりません。知性が1アップしますが、 Unarmed * One-Handed • 
Two-Handed - Renged Weapons スキルは 10 低下し、 AC (アーマ 1 ークラス）も3低下 
します。獣人族はこの特輪を選ぶことができません。 


職人 

あなたはスキルの向上に普通の人よりも多くの時間を費やすので、レベルごとに得 
られるスキルポイントが増えます。その代わり、習得できる特技の数が通常よりも 
少なくなります。特技を習得するレベルが3レベルごとではなく 4レベルごとにな 
りますが、レベルアップで獲得するスキルポイントが3増えます。 
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小柄な体格 

あなたは |n j 種族の他の者よりも小柄な体格ですが、敏捷さではむしろ勝っていま 
す。同じ量の荷物は運べませんが、より機敏です。 AG (敏捷度）が1アップします 
が、運べる荷物の重量が通常より50ボンド少なくなります。この特性を選ぶには、 
ST (腕力）が3以上必要です。獣人族はこの特生を選ぶことができません。 

修理マニア 

誰も触れたがらないような魔法の品々を作業台で夢中に なって 修理することが、あ 
なたの子供の頃からの楽しみでした。間題は、目を悪くした ことです。 Unlock のス 
キルが 15アップし、すべての呪文の スキルレベルが 4からの スタートとなります 
これは、 物事がどのように機能するかに ついて、 長年にわたる経験を積んでいるか 
らです。 しかし、 PE (知覚力)は1低下し、 Ranged Weapons のスキルも 10低下し 
ます。アイテムに 付すされた、呪文 スキルを アップさせる効果とは重複し ません。 

厚い皮膚 

あなたの皮膚は、同じ種族の他の者よりも異常に丈夫です。あらゆるダメージへの 
耐性が5%アップし、 AC は4アップしますが、 IN (知性)は1低下し、 Unlock のス 
キルは10低下しまず。 

電光石火の矢 

あなたは言葉よりも先に矢を放ち、傷ついて瀕死の相尹さえ厳しく追い詰めます。 
Ranged Weapons スキルが15アップしますが、 Speech と Trade スキルは10低下します。 




























































8-6. 種族特性 


裏.::.: 






人間族以外のすべての種族は、それぞれ他の種族との大きな[ス:別となる「種族特 


性:」という固有の特性を持っていまず 
択しなければなりません。 


:族特性は、キャラクター作成時に必ず選 


8 - 6- L 魔人族の特性 

魔人族の特性は、外見的特徴により魔の者として迫害を受けるものと、外見的な 
特徵が現れないものの両方があります。 ' 



酸の血 

あなたの身体には、酸の血液が流れて I 
降りかかり、 

えます。殴打，斬撃への耐性がそれぞれ5%低 






負傷した際には敵に酸の. it 液の飛沫が 


攻撃を受けるごとに、受けたダメ 




白く、魔性の者としての特徴が明らかになるため、迫害を 


ジ10に対し i のダメージを敵に等 

あなたの皮〗霄は異様に青 
ことがあります。 
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繼_親 

あなたの持つ極めて銳い刃物のようなぬ 



ぬ鎌* 

v, r -;^v：:\ 



armed スキルが4アップし、素手による攻撃のダメ 


敵を引き裂くのに役立ちます 。 Un 
:1アップします。し力、し、こ 




の爪が那魔になる 
れ8低下します。外見の特徴から魔 


Ranged Weapons と Unlock のスキルはそれぞ 
して迫害を受けることがあります。 



魔人の狂気 

魔人族の中には時々仲間から離れてたった一人で過ごすものがいます。あなたはまだ 


そこまでは行きませんが、それに極めて近い状態にあります 。 IN (知性）と CH 



力）は1低下しますが 、 ST (腕力）が1アップし 、 One - Handed スキルが15、 Dodge ス 
キルが10アップします。外見上は変化がないため、人間族と同じように扱われます。 
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悪魔術 

あなたは魔人族としての素質が非常に卨いため 、 Thought Magic が大の得意です ( 


Thought Magic を使う際のマナの消費が10%少なくなります。反対に Holy Magic と 
は相性が悪くなり 、 Holy Magic の全ての呪文でマナの消費が10%多くなります。外 


見上は変化がないため、人間族と同じように扱われます 






































あなたの家系の奇妙な遺伝により、舌がはっきりと枝分かれしています。この二枚 
舌のおかげで Speech スキルが15アップし、困難に直面しても道を切り開くことが 
できるようになります。その反面、外交手腕に頼りすぎて戦闘訓練をおろそかにし 
たため、全ての Fighting スキルが5低下します。蛇のように分かれた舌により、魔 
の者として迫害を受けることがあります。 


悪魔の素早さ 

あなたは生まれながらに機敏で、じっとしているのが苦手なたちです。移動速度が 
1.0%アップしますが、急いでいるときにはものごとを見逃しがちなため 、 PE (知覚 
力）は1低下します t ) 外見上は変化がないため、人間族と同じように扱われます。 

■•: V X；- ::. ■.'-■■■• .• :- 

囊馨 ....'■..省..: 義き 

あなたの家系は常に堕天使に見守られてきたため、たいていのものごとは思うよう 
に運びますが、うまく行かない時には全く悲惨なことになります 。 LK (運）は1アッ 
プしますが、丨丨に出したことがトラブルを招きがちで、 Speech スキルは15低下し 
ます。外見上は変化がないため、人間族と同じように扱われます。 


鱗状の皮膚 

皮膚が鱗のようなものに覆われており 、 AC (アーマークラス）が5、刺突攻撃への 
耐性が5°ん火炎ダメージへの耐性が10%それぞれアップします。悲しいことに、こ 
の鱗のせいで外見的に邪悪な印象を与えるため 、 CH (魅力）は1低下します。外見 
の特徴から、魔性の者として迫害を受けることがあります。 


Shroud of Darkness (闇のとばり） 

魔人族としての特卡生により、あなたの周には影が集まります。この特性によっ 
て、 Sneak スキルが20 、 AC (アーマークラス）が5アップしますが、常に周りが暗 
くなることで PE (知覚力）が H 氏下します。外見の特徴から、魔性の者として迫害 
を受けることがあります。 


吸血鬼の怒り 

他者の血から力を得ることができ、与えたダメージ10につき HP (ヒットポイント） 
が1冋復します。ただし全ての回復の呪文とポーシヨンは、通常の平分しか効果が 
なくなります。外見上は変化がないため、人間族と同じように扱われます。 






































8 -卜 2. 獣人族の特性 
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麻人族の特性には、すべて外見的な特徴があり、それによって月 
を受けることがあります。 
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ロパの運搬能力 


心 


しりした手足と丈夫な背骨のおかげで、運搬能力が非常に優れています。反 


而、そのためにいらないものまでため込んでしまう、強迫観念 i 





欲 
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ています。運べる重量が20ポンド; 
んだり荷物に結びつけたりした装備 

. 低._ 



でたらめにポケットに詰 
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カメレオンの皮膚 

皮膚の色を調節して背景に溶け込むことができるという特殊な能力を備えており1 
これによって Sneak スキルが20アツプしまず 0 残念ながら、皮膚が弱いためダメー 
ジを受けやすいという短所もあり 、 AC (アーマー クラス)が5、殿打ダメージに対 


騎: ぐ:、 

x-V 




:.>シ'免.' 


言る臟围 

タガの目 


低下します。 
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タカのように良く見える目を持っていますが、タカと同様に骨も軽くなってレ 
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Ranged Weapons スキル:^ 


s > 



しますが、運べる重量 




30ボン 



ます， 


ゾウの皮膚 

極めて ■ い皮膚を持っ 
ダメージ 吸収値が1 ア 



苦痛を感じ i _ 



殴打•斬撃 ダメージの 


し、殴打•斬撃ダメージへの耐性が5%アップします。そ 


の 代わり 、 AG (敏捷度）は 1 、 Unlock のスキルは 10 低 ドし ます 


〇 


:魏 


サルの頭脳 

気まぐれなサルの精霊があなたの家系に魔法の知患を授けました。 Speech • Find 
Unlock の各スキルは5ずつアップしますが、サルのようなしぐさをコン f 


* 


口 


きないために、 Trade のスキルは10 、 Ranged Weapons のスキルは5低下します 


〇 


ヮニの凶暴性 

あなたは獣としての本能におもむくまま戦いを行いま 


0 




Handed • Two-Handed * Unarmed ) が15、ク 


カルヒットの確 


戦闘スキル （ One - 


しま 



すが 、 IN (知性）が1 、 PE (知覚力）が i 低下しま t 
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トカゲの再生能力 

獣人族として傷が比較的早く癒えるという特質を受け継いでおり 、 HR (回復速度) 
が〗.アップします。しかしあなたの新陳代謝システムは特殊なため、毒や病気を浦 
常と同じようには治癒できないので、病気と毒ダメージへの耐性は15%低 F します 

へビの二枚舌 

へビの精盡か糸系に人り込んたため、その特徴があなたの癖や身体の端々に现れ.てい 
ます。へビの狡稱さによつて Speech スキルが〗5アップしますが、皮膚の構造が特殊 
になっているために酸.火炎.電気ダメー ジへの耐性がそれぞれ8%低下します 

トラの牙 

長 さ8イ ン チの牙以外は普通の人間と変わらなレ 、顔です が、この牙のせ レ、で 他人 か 
らよく理解してもらえません。 Speech スキルが15低下しますが、会話に失敗した 
時は素手による攻撃ダメージが1アップします。 

オオカミの毛皮 

あなたは身体全体が厚く毛で覆われており 、 AC (アーマークラス）が7、刺突と斬 
撃ダメージへの耐性が5アップします。しかし狼のような風貌は非常に目立仁 ch 
(魅力）は1低下します。さらに、毛皮はダニやノミの巣窟でもあるため、病気ダ 
メージへの而忖生が7低下し、火炎ダメージへの耐•性も5低下します。 

8-6-3. 精霊人族の特性 

精霊人族の特性には、すべて外見的な特徴があり、それによって魔性の者と して迫 
害を受けることがあります。 

自然の袢 

大地との間に非常に強い魔法の絆を持っており、それゆえに Nature Magic の扱い 
に優れます 。 Nature Magic を使う際のマナの消費が10%少なくなります。反対に 
Holy Mag i c とは相性が悪くなり 、 Holy Mag i c の全ての呪文でマナの消費が1〇%多 
くなります。 


暗黒の贈り物 

あなたの家系は異次.元の暗黒世界と関係を持って 
ため、他者をより深く理解することができます。 









します。しかし、暗黒世界への親和性が一部の 



Magic の全ての呪文でマナの消 
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岩で覆われたような肌と岩のように硬い両手を持っています。素手によるダメ 
ジが1アップしますが、移動能力は10%低下します。 


火の一族 


両親のどちらかの家系から火の精霊の力が遺伝したため、あなたは精霊の魔力を帯 


びています。全ての火炎の呪文の ダメージが 10%アップし、火炎 ダメージ 




耐性 


も20%アップします。 
ジへの耐性も20%低 




cK 


全ての冷気の呪文のダメージが10%低下し、冷気 



ふ. 




氷の一族 

はるか昔に氷の精霊があなたの 








と交わったため、あなたは精霊の魔力を带彳 
ての冷気の呪文のダメージが10%アップし _ f 'メージへの耐性も 


働%:.. ■ 
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ます。 



20% アップし ます。また、全ての火炎の呪文⑩ダメージが10%低下し、火炎ダメ、 
ジへの耐性卵％低下します。 ..■編， 
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Sneak スキルが15ア 
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〃します。しかし攻 
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特に刃物により大きなダ 


メージを受け、斬撃ダメージへの耐寸生が1咖低下します。 


多茏素の家系 I. 蒙: r : ; ' 

あなたの家系は長年に渡り複数の精霊から影響を受けてきたため、さまざまな力が 
混ざり合って多くの能力を受け継いできました。酸 • 冷気.病気 • 電気 • 火炎*毒 
ダメージへの耐性が10%アップしますが、殴打.刺突.斬撃ダメージへの耐性は5% 
低下します。 
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トゲの皮膚 
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あなたを攻撃する者は必ず痛 


巳、 


ます。トゲは簡単に折れますがすぐに生 ^ 
いをすることになります。あなたが受け i 


る全ての物理ダメージの10%を攻撃した者にはね返し、殴打*刺突.斬撃ダメージ 
への耐性が10%アップします。ただし欠点もあり 、 CH (魅力）が1、酸.冷気•病 
気*電気 • 火炎 • 毒ダメージへの耐性が全て10%低下してしまいます。 























































矢の嵐 

あなたは嵐の精霊の流れを汲む家系に生まれました。電光石火の反射神経を持ち、 
目と手の連携は超人的な域に達しており 、 Bow (弓）と Crossbow (クロスボウ）に 
よるダメージが2アップします。しかし離れた敵に集中しすぎるあまり、接近戦は 
不得意で、殴打 • 斬撃ダメージへの耐^~生が10%低下します。 

風の一族 

血筋に風の精霊が入っているあなたは、動作が俊敏です 。 AG (敏捷度）が1 、 AC (アー 
マークラス）が10アップします。しかし、通常の人間よりも実体が希薄なため 、 ST 
(腕力）が1、運べる重量が20低下してしまいます。 

8-7. ス•ル 

スキルとは、 それぞれの キャラクターが 持って いる 技能の ことで、 Fighting * 
Thief * Holy Magic . Thought Magic • Nature Magic の 5 つの系統に分かれており、 
それぞれの系統にはさらに下 の 系統を持っているものもあります 。キャラクター 
は、 スキル ポイントを割り振ってそれぞれの スキルを 強化することによって成長し 
ます。通常は、得意とする「主要 スキル」 を重点的に強化していくとよいでしょう。 
キャラクターが レベルアップした時にどのくらいの スキルポイン トが獲得できるか 
は、その キャラクターの IN (知性）によって決まります。また 、 Holy Magic _ Thought 
Magic * Nature Magic の 3 系統は「呪文 スキル」 すなわちマナを消費して呪文をか 
ける魔法のスキルです。基本能力またはその派生能力の値を変化させる呪文の場 
合、能力への効果が他の呪文とは重ならない場合があります。 



8-7-1. Fighting スキル 

物理的に敵にダメージを与える戦闘能力、および防御能力に関す 
るスキル系統です。 


Unarmed 

武器を使わず、素手で戦う能力です。 

初期値を決定づける基本能力 ： AG (敏捷度 ）、 PE (知覚力) 
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One-Handed 


ベ M 




すなわち Sword (剣）や C :1 ub (棍棒）など 


O 


初期値を決定づける基本能力 ： AG (敏捷度 )、 ST (腕力) 
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Two - Handed 

両手で扱う武器、すなわち Two-Handed Sword (両手剣）など 



初期値を決定づける基本能力 ： ST (腕力 ）、 AG (敏捷度) 
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Ranged Weapons 

間接武器、すなわち Bow (引や Crossbow (クロスボウ）办ジ 

を使 V 、懿處麵 
初期藤 
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づける基本能力 ： AG (敏捷度 )、 PE (知覚え 
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Dodge せ'難 

戦闘中に敵の打撃をかわすスキルです。 
初期値を決定づける基本能力 ： PE (知覚 



LK (運 
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8-7-2. Thief スキル 
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シヨン能力 i 
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罠などを発見する能力や、他者とのコ 
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係するスキル系統です 
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::齡匕在: 


F_ 

隠された罠や宝箱、秘密の出入[..1などを発見する能力です, 
初期値を決定づける基本能力 ： PE (知覚力 ）、 LK (運)、 

AG (敏捷度） 
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Unlock 

鍵の力、かった宝箱や扉などを開ける能力です。 

初期値を決定づける基本能力：（知覚力）、 L.K (運)、 
AG (敏捷度） 



Sneak 

敵に気づかれずに動き回る能力です。 


初期値を決定づける基本能力 ： PE (知覚力）、1上（運）、 
AG (敏捷度) 



Communication 

会話や売り買いの取引を有利に導く能力です。下位スキル 
として 、 Speech (会話）と Trade (取引)があります。 
初期値を決定づける基本能力： 2 X CH (魅力 ）、 IN (知性） 




8-7-3, Holy Magic 

霊的存在から力を得る魔法のスキル系統です。 r 己の能力の強化 
を最も得意とします。 

下位系統として 、 Divine Favor 、 Fortitude , Smite、Protective 
のスキル系統があります。 



Divine ravor 

使用者に霊的な力を付なする系統です。命中率や攻撃力を高め 
たり、古代の騎 - 1 :を味方として召喚したりすることができます。 
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Divine Might 
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^力を肉体に取り込み、直接攻撃で相手により大きなダメ 




ジを与えることができるようになります。初めのうちは使用者 
一人の攻撃力が増だけですが、 レベルが 上がると仲間にもそ 
の効果が及びます。レベルが上がってくると 、 ST (腕力）を一 


時的4 






ともできます。ただし、 


、 ■■nil 


効果は一時的に ST 


(腕力）を高める他の要素とは重複しません 。 Divine Favor 系 
統のスキルポイントを増やすことで効果の範囲 



ナスが大きくなり 




持続時間 



なります 
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Blessed Aim 

神の力によって手の動きが正確になり、直接•間接 
率が上がりま動:すべての武器と Unarmed のスキルを-定 
高めることができます。初めのうちは短い時間し力 
ませ威 Divine Fa 幫系統のス獅ィントを増ゃす 

迄り..ます。： 
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Greater Sight 

周囲に存在する霊とコミュニケーシヨンすることで、視覚と注 
意力が強化されます。プレイヤーの PE (知覚力）が一時的に上 
昇し、レベルが上がつてくると Find スキルの能力も高まりま 
す 。 Divine Favor 系統のスキルポイントを増やすことで呪文の 
効果が大きくなり、効果の持続時間が長くなります。 




Divine Power 




こめ呪文の与える力に、長いこと耐えられる敵は多くありませ 
ん。 この呪文を唱えると、天の エネルギーが 肉体に注ぎ こま 
れ、プレイヤーの ST (腕力） が -時的に上昇します。 レベルが 
上がってくると 、 EN (体力）も一時的に上昇します。 


Divine Favor 系統のスキルポイントを増やすことで、効果の持 
続時間が長くなります。 
























































Spiritual Knight 

この暗黒の時代には、呪文で光の戦:ヒを呼び出して身を守るの 
は大変効果があります。この呪文を唱えると、古代の偉大な戦 
士を蘇らせ、舀分の代わりに戦わせることができます。騎士は 
忠実に命令に従い、立ちはだかる敵と戦います。スキルが上 
がってくると、さらに強力な騎士、すなわち HP (ヒットポイン 
卜 ） が高く、より大きなダメージを与えられる騎士を召喚でき 
るようになります。召喚できるのは一度に1人に限られ、騎ヒ 
をこの世にとどめておくために使用#のマナが少しずつ消費さ 
れていきます。また、騎士は一定の時間が過ぎると元の世界に 
鑲って-まいます n 


Fortitude 

神の力を呼び出して肉体を強化したり、体力を回復したり、武器 
による打撃への抵抗力を高めたりするスキル系統です。 




Healing 

神のような回復力を呼び出す呪文です。この呪文を唱えると、 
使用者と一定の範囲內にいる仲間全員のダメー ジが治癒されま 
す。 Fortitude 系統のスキルポイントを増やすことで回復力が 
増し、効果の範囲も広がります。 



Purify Body 

身体を清め、病気や毒のダメー ジに対する抵抗力を高める呪文 
です。また、毒や病気ダメージの影響が長引くのを抑える効果 
もあります。 Fortitude 系統のスキルポイントを増やすことで 
回復力が増し、効果の範囲も広がります。 



Resist Elements 

スキルレベルが 低レ、うちは、火炎ダメージへの耐性のみを高め 
る呪文です。 Fortitude 系統のスキルポイントを増やすことで 
冷気ダメージへの耐性も加わり、耐性の値も I :昇します。 
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Divine Assistance 

この呪文は、スキルレベルが低いうちは周囲の全ての仲間に対 
して、殴打と斬撃以外のダメージ吸収値をアップさせます。ス 


•: w 


キルレベルが 高くなる と、 それぞれの耐性に加えて AC (ア 


マークラス）も上昇します。さら ( 



高くなると 


% 



打 



と斬撃に対するダメージ吸収値も増し、マナも一時的に増加し 
.ます。 


Greater Sesistance 

極めて防御的な呪文です。使用者とその周掘の仲間全員の耐性 

. .儀_ 


が高まり、酸.火炎•毒•電気によるダメージを受け i 
ります。 
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上に恐ろしい天罰を下します 


: 务:. 


〆:■ 


Weaken Enemies 


の呪文は 





ら活力や精 






の決断力や腕力力 




弱まります。この呪文を唱えると、周囲の敵4体までの ST (腕 


力）や AC (アーマークラス) 


t ? ； t 



められるだけでなく、敵の攻 


撃の命中率も低下します； Smite 系統のスキルポイントを増や 
すことで、呪文の効果範囲も広くなります。 


Cripple Enemies 


句 






呪文を唱えると目に見えない神の手が現れ、周囲にいるす 
敵を掴みます。呪文の効力が続いている間はこの手が 



を締めつけるので、敵は圧迫されて大きなダメージを受けると 


とも i 


し 



W キヤラクタ 


与えることのできるダメ 




なくなります。 Smite 系統のスキルポイントを増やすことで、呪 


文の効果範隨が広くなり、与えるダメ 





大きくなります。 









































Celestial Smite 

敵に対し、火炎と電気のダメージを与えます。 スキル レベルが 
h がると、敵を一時的に凍らせることもできます。 Smite 系統 
のスキル ポイントを増やすことで、与えるダメージが大きくな 
ります。 


Exorcism 

強力な神の力によって、対象となる#の身体から霊を抜き取り 
ます。審問官たちはこの呪文を、悪霊にとりつかれた人間の身 
体から霊を追い出したり、アンデッドのような邪悪な者たちを 
攻撃したりするのに使っています。この呪文を唱えるど、周囲 
の全ての敵に殴打による大きなダメージを与えます。この呪文 
の効果範囲にアンデッドがいれば、-瞬のうちに破壊できるこ 
ともあります。 Smite 系統のスキルポイントを増やすことで、呪 
文の効果範囲が広くなり、与えるダメージやアンデッドを--撃 
で倒す確率がアツプします。 


Righteous Fury 

この恐るべき呪文を唱えると、使用者に純粋な神の力が吹き込 
まれ、一時的に復讐の神へと変身します。この呪文を唱えると 
同時に、周囲の全ての敵が大きなダメージを受けます。この呪 
文の効力はしばらく続き、戦闘を続けている間にも断続的に 
キャラクターを回復させる働きをします。 
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この系統の呪文を唱えると、キャラクタ 
効果が続く間、身を護ることができます 
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この呪:5：を唱えると 、 AC (アーマークラス）の値が高くなりま 
す。スキルレベル，が高くなると、 HP (ヒットポイント）の値も 

増 SI ます 〆 






V ：,? 






•: h . 


•巧: 


Physical Aura 
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真理の炎力 
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使用者の周囲に強力な火炎のリングができて使用者と共〖 
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は少しずつ改善され、最終的に同じ割合でダメージを吸収す 
るようになります。 - 





























8 - 7HL Thought Magic 

「大変界」によって解き放たれた純粋な魔力を操る魔法のスキル系 
統です。最も高い攻撃力を誇ります。 F 位系統として、 
Electrical 、 Fire 、 Ice , Protective のスキル系統があります。 


Electrical 

この 系統の呪文は、雷雨の荒々しいエネルギーを爆発的な魔力 i 
変えるものでず。 


Static Charge 

静電気の小さな球を放ち、球に触れた敵に電気ダメージを与えま 
す。スキルレベルが上がると、短時間敵を気絶させることもでき 
ます。 




Electrical Burst 

キャラクターの身体を静電気の伝導体として、周囲に爆発的なェ 
ネルギーを放出し、周囲の敵に電気のダメージを与えます。 


Lightning Bolt 

強し、電流と共に、強烈な魔法エネルギーを敵に叩きつける呪文で 
す。 




Lightning atorm 

激しレ、雷雨を起こし、周囲の敵にダメージを与える呪文です。 



Thunaer Clap 

嵐の力を操って雷鳴を呼び出し、敵に壊滅的なダメージを与える 
ことができます。この呪文を唱えると、周囲の全ての敵が電気の 
ダメージを受け、しばらくの間麻痺して動けなくなります。 



•.•ダ:，，’々•プ•■、々碑 3 ，、•娜ド!!^欢乂.が. 
：>； v ' W •知'.-養)^掏•'、♦ベ、■••卜逆:^'私， 
:分輕、•ぐ-碑>:::■碑濟綠我:.： 






命麵 ■■ 
. ㈣ ゅ:碎 




交ぢゃ分、-.:••ベ V •:十，、:く::.く,:. 


り政:々;■でザ ㈣ ザ:章一:《於.■:您妙 V .... 〆 把‘.ち.，メ 


• -fSc 、 〆 • 、■办•ペか:*^::从ヂ々.ベ:’■.■■.巧-? 




-- - : 




令::.: 


¥ # % 0 # 0 ^ M 

:，： -'：ヤ A:<y v ぐ..: ^ ,；::.■:ベ:;^:夕 %^$ C .；： : ；.>. 

:，:•、、_. 本 .:' ベ .’^ k - AvV-"：^ / 你 ' ご 


r ' vT -1 :. 

% Mi 

K-. 




ね必:::: 


















































































:.■■ダ 


.ボふ 




劣..:： ;； '： 


，....へ.'..:::. 


.'..為 







V し 


..パ::.碡 

求.:'纖 

. . 

を:緣 


-- w ,: 


難 




li - 





V ' . • •- ' > •- .•：•?• V *•*• ..••• 


Fire 






: m - ■ - 

:..ぐ..： ■ . ' ■. 




證 I ，.:'ぐべ 


火炎の エネルギーで 敵を焼 
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Fire Orb 




敵に火球を投げつけ、炎によるダメ 
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Dragon's Breath 
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の呪文を唱えると肉体が高熱を帯び、前方に火炎を放射する 


とができます。 
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Pire Circle 

こ約呪文を嚼えると、指定した場所に炎の円が出現し、円に触 ； 


i ; 翁 

れた 


ジを与えます。 
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元素の力を解き放つ呪文としては 
す 。 Fireball 
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も高い破壊力を持ちま 



、周面の敵全てに火炎による壊滅的 
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Prost Spike 


かミソリのように鋭いつららを敵に向かつて投げつけ、冷気の 
ゲメージを与えます。つららによる打擊を与えるたびに、敵の 
1 肋きは鈍くなります。 


Ice Javelin 

小さな氷の矢を発射し、敵に冷気のダメージを与えます。氷の 
X は防具を傷つけ、敵の AC (アーマークラス）も低下させます。 


Ice Ring 

無数の氷の破片が使用#を中心にして四方八方に飛び散り、敵 
に冷気のダメージを与えます。この呪文を受けた敵は動きが鈍 
くなることがあります。 


Ice Missile 

強力な氷の槍を放ちます。この槍は何かに命中すると爆発し、 
その爆発の範囲の敵に冷気のダメージを与えます。 


I ice Storm 


猛烈な氷の嵐を起こして、冷気のダメージを与えます。氷の嵐 
に見舞われた敵は、動きが鈍くなることがあります。 
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Protective 
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るための呪文の系統 
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明な魔法使いは、火炎や冷 


で敵を攻撃する間も、呪文によって身を護る 
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Magical Shield 

使用者を霊気で包み 、 AC (ア 


クラス）を高めます。スキ 


ル レベルが 上がると、武器によるダメージもある程度啜収でき 
るようになります。ただし、この盾は火炎や雷のような呪文に 


よる攻撃には効果がありません 。 Protecii ve 系統のスキルポイ 


ントを増やすと呪文の効果が大き 
くなります。 
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Poison Ring 
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■HIHK 画 ^^ 

法の棘が使用者の身体から飛び®し、四方八方に飛 
ります。この棘が敵に刺さると毒のダメージを与え、その 









機.... 


果はしばらく続きます。アンデッドは專の影響を受けないの 
で、この呪文はアンデッドには効果がありません 。 Protective 

き.なり、効 


系統のスキルポイントを増やすと呪文の 
果の持続時間も長くなります。 
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halo of Frost 


氷のリ 



使用者の周囲に呼び出し、中に人った敵に冷気の 


ダメージを与えます。リングは使用者と 


移 



スキノレレ 


入った敵の一部に対して動きを鈍 
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ベルが上がると 
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時に使うことはできません。 Protective 系統のスキルポイン 


とがで 





Halo of Frost ど Halo of Fire を同 




八::'.'的.. 


を増やすと呪文の効果が大きくなり、効果の持続時間も長くな 
ります。 






























Halo of Fire 

炎のリングを使用者の周囲に呼び出し、中に入った敵に火炎の 
ダメージを 与えま' 1 ~。スキルレベルが 上がると、リングの中に 
人った敵に与える追加の IS 続ダメージが増えます 。 Halo of 
ド ire と Halo of Frost を 同時に使うことはできません。 Protec ¬ 
tive 系統の スキル ポイントを増やすと呪文の効果が大きくな 
り、効果の持続時間も長くなります。 



Mana Shield 

使用者の魔法の力を盾として使い 、 HP (ヒットポイント）を& 
存することができます。この盾によって、使用者が受ける全て 
のダメージは、マナと HP (ヒットポイント）に分けて吸収され 
ます。スキルレベルが低いうちはマナよりも HP (ヒットポイン 
卜）の方が多く失われますが、スキルレベルが上がるにつれて 
この比率は少しずつ改善され、最終的に同じ割合でダメージを 
吸収するようになります。 




8-7-5, Nature Magic 

大地の力を卩〗覚めさせ、岩や木などの自然環境から魔法の力を吸 
収して利用する魔法のスキル系統です。下位系統として、 
Domination 、 Necromancy 、 Nature’s Fury、Protective のスキル糸 

統がありまず。 



Domination 

この系統の呪 J 文では、対象の精神をコントロールすることができ 
ます 
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この呪文を唱えると、周囲に目に見えない魔法の物質が厚く立 
ちこめ、周踊の敵の動きを妨げます。呪文の効力が続く間、そ 
の効力の範囲に入った敵は動きが遅くなります。呪文の影響を 
受ける敵の数に制限はありませんが、何度も呪文を唱えても効 
果が重なることはありません。 Domination 系統のスキルポイン 
卜を増やすと、効果の持続時間が長くなると同時に、効果の範 
囲が広くなり、動きが遅くなる敵の数も増えます。 




Discord 

敵の集団に混沌と争乱の種を蒔く呪文です 


と、敵集団の中の一部が仲間に襲レ、かか卜 
て戰います。自分の味方につけるこ 


二の呪文を唱える 
up 羽者の味方となっ 
とができなかったとしても、 



標的となった I 




ジを乓えることができます 。 Domination 

_ 



系紙藤裏_ルポ零ントを 
_.味方につげるこ.と+ができる_率が大きくなり 
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Sleep 

周囲の敵をしばらく眠らせる呪文です。呪文の影響を受けた敵 
は地面に倒れて、呪文の効果が消えるまで無抵抗になります。 
この呪文は心を持っ生き物にしか効果がないので、アンデッド 
などのモンスターには影響を与えられません。 Domination 系統 
のスキルポイントを増やすと、この呪文が効果を及ぼす確率が 
高くなり、眠らせることのできる時問も長くなります。 



効果の範囲内にいる敵1体を、使用者の意のままに操る呪文で 
す。この呪文にかかった生き物は、呪文の効果が切れるまで使 
用者に付き従い身を守ります。呪文が切れると生き物は我に返 
り、おそらくは攻撃してくるでしょう。この呪文は心を持つ生 
き物にしか効果がないので、アンデッドなどのモンスターには 
影響を与えられません。 Domination 系統のスキルポイントを増 
やすと、この呪文が効果を及ぼす確率が高くなり、持続時問も 
長くなります。 































Necromancy 

禁じられた暗黒の術である死霊術は、力と知識を追い求める数多 
くの魔法使いたちを魅了してきました。墓の下からぞっとするよ 
うな生き物を呼び出すために、この系統の呪文が用いられま十。 


Raise nnemy 

使用者の霊力を死体に吹き込み、その死体を一時的 t こ生き返ら 
せることができます。長時間死体を操ることはできないので、 
生き返った死体が動けるのは数分問だけです。生き返らせた死 
体にはわずかながらヒットポイントがあり、生きていた時のよ 
うにダメー ジを与えることもできます。 Necromancy 系統のスキ 
ルポイントを増やすと、生き返らせた死体の HP (ヒットポイン 
卜）と与えるダメージが生きていた時の数値に近くなります。 
また、生き返らせることができるのは-度に1体に限られ、生 
き返らせた死体をこの世にとどめておくために使用者のマナが 
少しずつ消費されます。 



Corpse Bomo 

極めて破壊力の強い呪文です。この呪文を唱えると、効 I 範囲 
内にある全ての死体に強大なエネルギーが注入され、死体は爆 
発します。スキルレベルが上がると、爆発によつて周囲の敵に 
毒のダメージを与えることもできるようになります 。 Necromancy 
系統のスキルポイントを増やすと、呪文の効果が人きくなり、 
効果の時間も長くなります。 



Raise Undead 

アンデッドモンスターを闇の世界から召喚する呪文です。召喚 
されたアンデッドは、数分後にエネルギーが尽きて[:に還るま 
で、使用者の忠実なしもべとして戦います。スキルレベルが低 
いうちは召喚できるのはゾンビだけですが 、 Nec romancy のスキ 
ルポイントを増やすとより強力なアンデッドを召喚することが 
できるようになります。また、召喚できるのは•度に1体に限 
られ、召喚したアンデッドをこの曲にとどめておくために使用 
者のマナが少しずつ消費されます。 
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顯の世界の負のエネルギーを MU . 、■ 

を増す呪文です。召喚したアンデッ 


召喚したアンデッドの力 



対してこの呪文を唱え 


ると、そのアンデッドの HP (ヒ 





ント）と攻撃力が上が 


ります。スキルレベルが上がると、この呪文によってアンデ 



ドの酸 • 火炎 • 電気ダメージに対する耐性を高めることもでき 


るようになります。 Necromancy 系統のスキルポイントを増やす 


と、呪文の効果が大きくなり、効果の持続時間 
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の恐るべき呪文を唱えると、使用者は伝説の吸血鬼と周じ鷄 


. ： >：： v ； ： ：, ： 
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相手纔生命力を少し吸い取态ことがで 
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呪文の効 


く:も 


: fe ： 






0 


...... : ' 









Nature’s Fury 


自然の威力を利用して敵にダメージを与えたり、戦いを有利に進 


めたりする呪文の系統です 
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Feral Lash 
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使用者に与えられたダメ 
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を、攻撃した敵に跳ね返す 


すべての武器による ダメージ （殴打-刺突.斬 



:: か : 


から使用者を護りますめ 




、、 


他のタイプの ダメージ （毒や病気 


働 







気のダメ 



1 、 


は効果がありません。 Nature’s Fury 系 



統のスキルポイントを増やすと、呪文の効果力 
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果の持続時間も長くなります 
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Shaman’s Eye 

霊体の目を召喚し、敵に見つかる危険なしに周囲を偵察するこ 
とができます。この目を呼び出すと視界の霧が取り払われ、離 
れた場所の状況がわかるので'^。口は一定の時間が過ぎると消 
えます。 


Balance or Nature 

-見単純そうな呪文スキルですが、戦 i : タイブのキヤラクター 
には効果的です。この呪文を唱えると、物理攻撃、すなわち殴 
打.刺突.斬撃によるダメージをより大きくすることができま 
す。その他の攻撃、すなわち毒•雷などの魔法攻撃によるダ 
メージは増幅されません 。 Natures Fury 系統のスキルポイント 
を増やすと、呪文の効果が大きくなり、効果の持続時間も長く 
なります。 


Monster Summoning 

使用者の元にモンスターを召喚する呪文です。石喚されたモン 
スターは数分の問、使用者を守って戦います。最初のうちは小 
型のモンスターしか召喚できませんが、 Nature’s Kury 系統の 
スキルポイントを増やすとより強力なモンスターを召喚できる 
ようになります。また、召喚できるのは-度に1体に限られ、 
召喚したモンスターをこの世にとどめておくために使用者のマ 
ナが少しずつ消費されます。 


Insect Plague 

この恐ろしい呪文は、指定した場所に害虫の大群を発生させ、そ 
の中の全ての敵を襲わせます。スキルレベルが高くなると、害虫 
に刺された敵が毒に冒される確率が高まります。 Nature’s Fury 系 
統のスキルポイントを増やすと、呪文の効果が大きくなり、効果 
の持続時間も長くなります。 


赫: 

# 


::;♦上 


.：... 

.滅.今.ノ 公':.'ぃ .•.夕.'■:ク•ぺ•，■含•■.•■•.ぐ…，:.ふ^ ••二:^^*; 0ル'.^;•ペ■八-：5^ 

'.的袖 rwi 狹 ㈣ 嘴がふ::ベ:狹納.，科き fe % が'ず蜂婿^^^於:な,%'考:故 ’h 

: バ .' ： ；： ; ■ X ；：f '■；. • v- "i,"" V レ，ぐ ::. I.& 

’ 輪 .: 《 >.v •め 


. :私:?滅…减ポ^ 

恥:. f ，？ w 哼 







、■:■:命:^^内：::: 七, でプ 



： ^ 


す..‘减_8嘛_^1^1 

你浐■物:^喊:姨轉碑；'; 













































Protective 

この系統の呪文は、キツネのようなすばやさ、 
うなタフさを使用者に与えます。 


Absorb Spirit 

力ある魔法使いは、万物にエネルギーがあることを知っていま 
す。殺されたばかりの生き物にも、まだ霊の力が残っていま 
す。この呪文によって、さまよう霊魂のエネルギーを死体から 
取り出し、それを问復力に変えるこ&ができるのです。 Protec¬ 
tive 系統のスキルボイン 卜を増やすと、死体から引き出せる回 
復力も大きくなります。 

Shroud of Darkness (闇のとばり） 

魔法の暗闇を呼び出し、使用者の姿を隠します。これにより、 
Sneak スキルと AC (ア' —マ'ークラス）がアップします。 Pro t.ec t. .i ve 
系統のスキルポイントを増やすと呪文の効果が高まり、効果の 
持続時間も長くなります。 


Armor or Bones 

この呪文を唱えると、殴打.斬撃による攻撃と一部の魔法攻撃 
に対して、強力な防御力を得ることができます。武器または魔 
法による攻撃を受けると、そのダメージの-部はこの魔法の鎧 
に吸収されます。 Protective 系統のスキルポイントを増やすと 
呪文の効果が卨まり、効果の持続時間も長くなります。 

Animal Grace 

この呪文を唱えるとネコのような反射神経が得られ、 AG (敏捷 
度）が驚異的にアップします。スキルレベルが上がると Unlock 
のスキルもアップし、さらにスキルレベルが上がると LK (運） 
もアッブします。 Protec t ive 系統のスキルポイントを増やす 
と、効果の持続時間が長くなります。 


あるいはサイのよ 











Mana Shield 

この呪文を唱えると使用者が蓄えている魔法の力を盾にし 、 HP 
(ヒットポイント）を温存することができます。この盾によつ 
て、使用者が受けるすべてのダメージは、マナと HP (ヒットポ 
イント）に分けて吸収されます。 スキルレベルが 低いうちはマ 
ナよりも HP (ヒットポイント）の方が多く失われますが、スキ 
ルレべが上がるにつれてこの比率は少しずつ改善され、最終 
的に同じ割合でダメージを吸収するようになります。 
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8-8. 特技 
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キャラクターはレベル2 になると I 特技」を獲得することができ、他の特性など ( 
よって変更が加えられない限り、その後3レベルごとに特技を獲得して I 
したがって通常の場合、レベル2、5、8、11•••と特技を獲得することに 
獲得できる特技がある場合、メインインタフェース上の特技のアイコンが点滅して 
プレイヤーに知らせます。 



獲得可能な特技のリストは、キャラクターの 



能力、スキルによって変化し 


ていきます。「最大ランク」が2以ヒの特技は、複数回獲得して特技のランクを上 
げることが可能で、ランクが上がるごとに特技の力が増します。 
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アドレナリンラッシュ 

追い詰められ、危機に瀕するほど底力が発揮されまず 。 HP (ヒッ 
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ント）が半 


分になると 、 AG (敏捷度）が1、 Dodge スキルが20ア 
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、 1:/4になるとさら (_ 


AG (敏捷度）と直接攻撃ダメージが1、 Dodge スキルが 1Q アップします 0 
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Nature Magic の Protec 


祖先の守護 

祖先の霊魂が、あなたを護るために力を 
tive 系統のスキルポ幕^ C 卜が 
最大ランク：1 

獲得の条件 ： Nature Magic O ') Protective 系統スキル40、レベル5以上 



します。 


不意打ち 

油断している敵に対して、直接攻撃で大きなダメージを与えられるようになりま 
す。 Sneak の状態で敵を背後から攻撃すると、ダメージが50%アップします。ラン 
ダ が上がると、さらに50%ダメージをアップさせることができます。 

最大ランク： 2 

獲得の条件: AG (敏捷度）7、 Sneak スキル50以上 


格闘術 

格闘の経験を積んだことで、ダメージを与える能力が高まりました。ランクごと 
に、素手によるダメージが1アップします。この特技は2回選択することが吋能で 
すが、その場合には「拳闘士」の特技が必要となります。 

最大ランク： 3 

獲得の条件 ： AG (敏捷度）6 、 ST (腕力）6、 Unarmed スキル50、レベル5以上 






































間接武器術 

訓練によって、誰にも負けない間接武器の技術を習得しました。間接武器によるダ 
メージが3アップします。 

最大ランク：] 

獲得の条件 ： AG (敏捷度）6、レベル5以上 

連射 

長年の訓練の結果、命中率を落とすことなく弓やクロスボウの射撃速度を1:げるこ 
とができるようになりました。この特技によって、より素早く矢をつがえて放つこ 

とができます。 

最大ラ.ク：1 

獲得の条件 ： Ranged Weapons スキル50 、 AG (敏捷度）7 、 IN (知性）6、レベル14 
以上 

巨躯 

強靭な肉体により、他の者なら死んでしまうような攻撃にも耐えることができま 
す。レベルアップ時に増える HP (ヒットポイント）が2倍になります。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： ST (腕力）7 、 EN (体力）5、レベル17以上。獣人族であること。「鍛 
錬の成果」の特技が必要 

冷気の絆 

子供の頃あなたは森で迷子になり、氷や霜の精に助けてもらったことがあります 
が、その記憶が今蘇って、冷気の力を利用することにより冷気のダメージを与える 
アイテムや呪文の威力を増すことができるようになりました。冷気の呪文やアイテ 
ムの与えるダメージが i 5 %アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： Thought Magic の Ice 系統のスキル40以上 a 「火の紋章」の特技と重 
複して選択不可 

ダメージ 耐性 

体力があれば、ダメージは少しですみます。あなたの骨格は非常に頑丈にできてお 
り、ランクごとに殴打.刺突.斬撃 ダメージへの 耐性が8%ずつアップします。 
最大ランク： 2 

獲得の条件 ： EN (体力）6 、 LK (運）6、レベル5以上。「傷負い人」または「丈夫 
な皮膚 I と重複して選択不可 
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闇の帝王 
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影のようなものがや- 



信じられないほど都 


合 




のよぃ_し m をしたのです。何も書いていない紙にサインするだけで、誰よりも' 



れた戦士にしてくれるというのですが…全ての Fighting スキルが3、毒のダメージ 


の耐性が10%、各レベルのスキルポイントが1アップします。しかも老後は「と 


ても暖かい」場所に引退できるという 



最大ランク 








獲得の条件 ： PE (知覚力）6以下、 1 N (知性）6以ド、レベル11以 
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Ranged Weapons スキルが15ア 

最大ランク：1 - ili ：' : 

獲得の条件 ： Ranged Weapons スキル40 、 AG (敏捷度）5以上 
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が最大 


の20%以下になると、 



) 耐性が20%アップし 、 AC (ア- 


クラス 


が 


アップします 
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最大ランク： 


獲得の条件 ： EN (体力）6以上 


• k .- 


病の護り 


あなたは霊と絆を結んだことで病さえも味方につけ、疫病さえ自分のエネルギー K 


してしまレ 
できます。 
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病気ダメージを逆に HP (ヒッ トポイント） 



と力 







ンク 




獲得の条件 : EN (体力) 


レベル11以上。「毒の護り I 


して選択不可 
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幽体離脱 
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瀕死の重傷を負うと、あなたの肉体は現実の次兀を抜け出して部 



霊界 t 
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ります。 IIP (ヒットポイント）が最大時の 20% 未満になると肉体が部分的に消滅 


し 、 AC (アーマークラス）が10 、 AG (敏捷度）が1アップします。この状態では、 


マナの再生速度が倍になり 
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最大ランク： 


獲得の条件： レベル 11以 
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ダイハード」の特技が必 
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神の恩寵 

何かはわかりませんが、神秘的な力がみなぎってきます 。 Holy Magic の [) ivine 
Favor 系統のスキルが15アタプします 0 
最大ランク：1 

獲得の条件 ： Divine Favor 系統のスキル40、レベル5以上 


神の庇護 

異世界からの助力により防御力が高まります 。 Holy Magic の Protective 系統のス 
キルが15アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件： Protective 系統のスキル40、レベル5以上 

身かわし 

敵の攻撃が当たりにくくなります。身に着けた防具の効果に加え、ランクごとに AC 
(アーマー クラス）が5、さらに Dodge スキルが3アップします。 

最大ランク： 2 

獲得の条件 ： AG (敏捷度）6、レベル5以上 

大地の袢 

長年培って来た大地との袢が、ようやくここに実を結びました。大地からパワーを 
借り 、 Nature Magic 系統のマナの消費を15%減らします。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： Nature Magic 系統スキルのいずれかが10 ()、 CH (魅力）6、(知覚 
力）6以上 

処世術 

あなたは世間というものを学んだことで視野が広がり、より多くのことを理解でき 
るようになりました。レベルアップで得られるスキルポイントが2増えます。この 
特技はレベルが低レ、時に獲得した方が効果的です。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： IN (知性）6、レベル5以上 
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人顯につしヽて研究し書物で学んだ 







び、自分のアイデアを他人 







アジプ L ます。 

最大ランク： 3 

獲得の条件： Communication スキル30以 


とができるようになりました。 Communication のスキルが15 
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あなたは崇尚な献 
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、聖人の領域 



の特技を選択する 
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と、全ての Holy Magic 系統のマナの消費が； L 5% 少なくなります 
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最大ランク：1 ' 靈マ 

獲得の条件 : Holy Magic 系統スキルのいずれかが100 v CH (魅力）6、■(知覚力) 
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験が関_し t ： いるらしく、あなたほ避けたり逃げたりするのが得 

. 

意です 。 AC (アーマークラス）が2アップし、また類い稀な回避能力のおかげであ 
らゆる火炎のダメー ジが+15%軽減されます。 

最大ランク：1 
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獲得の条件： AG (敏捷度）6以 iv 「放火魔」と重複して選択不可 
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宝探し： 

あなたにはお金を探し出す才能があります。この特技で、敵行身も持っていること 
‘ I に気あかなかった 
最大ランク：1 





ヒ敵から奪うことができます。 



得の 
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敏捷度 

A.G (敏捷度）を1 

“… 也 . . .•一 …ハ -. 

觀ぶ: ^^ " " 一 

獲得の条件：レベル11以上 
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最大ランク 
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魅カアップ 

CH (魅力）を1とげます 
最大ランク：1 


獲得の条件：レベル11以卜 































体カアップ 

EN (体力）を1上げます。 

最大ランク：1 

獲得の条件：レベル〕！以 

知性アップ 

IN (知性）を1上げます。 

最大ランク ： i 

獲得の条件：レベル11以上 


■M' 


LK :(蓮.）を1上げます。 

最大ランク：1 

獲得の条件：レベル11以上 

知覚カアップ 

PE (知覚力）を1上げます。 

最大ランク：1 

獲得の条件：レベル}1以上 

腕カアップ 

ST (腕力）を〗上げます。 

最大ランク：1 

獲得の条件：レベル n ■上 

幽霊 

幽霊のように容易に影の中に出入りできます。 Sneak スキルが20アップします。 
最大ランク： 2 

獲得の条件： Sneak スキル50、レベル5以上 


火事場の集中力 

あなたは切迫した状況下で実力以上の能力を発揮します。追い詰められても正確 i 
身体が動き、眼光も鋭さを増します 。 HP (ヒットポイント）が最大時の40%未満 ( 
なると 、 PE (知覚力）が1 、 Ranged Weapons スキルが15アツブします。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： PE (知覚力）9以下、レベル11以 h 
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瑪解の時 

縷如として何をすべきかがひらめきました 
最大ランク：1 
獲得の条件：レベル8以 



^1上が 



〇 




傷負い人 

激しい戦いによってあなたは全身醜い儀^ 
りました。火炎を除く全てのダメ- 
最_ランク：1 



ましたが、その分タフにもな 
ジに対しての耐性が6%アッ 


します 9 






獲得の条件：体力6、レベル11以ヒ。「ダメージ耐个生」、「丈夫な皮 
選択不可 
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遺伝的耐性 : ;;;;y 

あなたの両親とも生涯病気をしたことがなく、その子である基なたも病気や毒から 

■ . , 

身を守る神秘的な力を持っており、毒と病気ダメージへの耐性が10%アップします。 
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鍛錬の成果 

H 々の鍛錬が実ってタフになりました 




0 




、 HP (ヒットポイント) 




6 



します 
最大ランク： 


〇 


獲得の条件 ： EN (体力）5、レベル11以ヒ 
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避雷針 

あなたは電気を广1丨 
のダメージが 15% ア 



呪文に利用することができます。全ての電気系の呪文 



最大ランク: 
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獲得 



: Thought Magic の Electrical 系統スキルが40以 











こ.-: 


呪文に利用する 
ージが15% 




火看紋章 

あなたは火を自由に 
やアイ T ムで与えるダメ 
最大ランク：1 

獲得の条件 ： Thought Magic の Fire 系統スキルが40以上 ( 
選択不可 


とができます。すべての火炎系の呪文 



と重複して 













































支配者 

人々の意思をたやすくあなたに従わせることができます 。 Nature Magic の Domina - 
tion 系統のスキルが 15 アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： Dom i na t i on 系統のスキルが 40 、レベル5以上 

盗みの達人 

持てる者から奪い、持たざる者ではなく自分のものにしてしまうことができます。 
Find •Unlock • Sneak スキルがそれぞれ20アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件： Find 、 Unlock スキル各50、レベル11以上 

商いの達人 

あなたは、商人たちとうまく駆け引きし品物を大幅に彳直切って買うコツを覚えまし 
た。品物の価格が15%ドがり、 Communication スキルが15アップします。 

最大ランク： 2 

獲得の条件 ： CH (魅力）7、 Trade スキル60、レベル8以上。「商売人」の特技が必 

亜 


強化の達人 

「己自身を癒す」のがあなたのモットーです 。 Holy Magic の Fortitude 系統のスキ 
ルが15アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件： Fortitude 系統のスキル40、レベル5以上 

天罰の使い手 

あなたは天からの強力な助けを得て、異世界の破壊力を手にしました 。 Holy Magi.c 
の Smite 系統のスキルが15アップします。 

最大ラシク：1 

獲得の条件： Smite 系統のスキル40、レべル5以二 

脅威の達人 

敵を攻撃するためにあなたの祖先も力を貸してくれます 。 Nature Magic の Nature’s 
Fury 系統のスキルが 15 アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件： Nature’s Fury 系統のスキル40、レベル5以上 
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の世界と魔法の関わりを明瞭丨 






しました。全ての Thought Magic のマナ消 





量が15%減少します。 



獲得の条件 ： Thought Magic 系統のスキルのいずれかが100 、 CH (魅力）6 、 PE (知 


覚力）6以上 


必殺の一撃 

こをどのように攻撃すれば効果的か、あなたは知りつくしています。 
イカルヒットの確率が5%アップします。 


敵 
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最大ランク： 3 

獲得の条件 ： LK (運） 6 、レベル5以 
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死の知識 

あなたは自ら築いてきた死体の山になぜ; 
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けられ.やが C 死についての深レ 
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線繼 


知識をもぬにずることになりました。アンデッドモ义スターと戦う時、与えるダ 
メージが2アップしま f 。 また、召喚する全てのアンデッドモンスターが与える 

ル幽^ :'へ：''':心 


最大ランク 


〇 
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: VV 


獲得の条件 ：]; N (知彳生）5、 



洞察力 


第六感か、単なる妄想か、ある V ヽは並はずれて注意深レ、性格からなのか…あなたは 
些細なことにもすぐ気づ< という性質を持っています。無意識に周囲の鬼常を感知 
し、 Find スキルが25、 Unlock スキルが5アップします。 

晕大ランク：1 

_得の条件 : PE (知覚力）5、 Find スキル30以上 



裏界の力 

あなたに宿る霊が、神秘的な魔力の源へとあなたを導きました。この秘密の力の源 
により 、 HR (回復速度）が2アップし、レベルアップで得られるスキルポイントが 
1増えます。魔人族と精霊人族のみがこの特技を選択可能です。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ：]: N (知生）5、レベル5以上。魔人族または精霊人族であること 





































拳闘士 

乱闘となったらあなたは自然にパンチとキックを繰り出し、相手をやすやすと打ち 
のめしてしまうでしよう。素手の攻撃ダメージが1から4アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件： Unarmed スキル25、レベル5以上 

放火魔 

昔から火遊びが好きだったあなたは、他人に火を点けてしまうのも得意です。火炎 
系の武器または呪文で与えるダメージが10%アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： IN (知性）5、レベル8、「火避け」と重複して選択不可 

回復力 

子供の頃に母親によって魔法の泉に浸されたため、通常よりも回復力が早くなりま 
した 。 HR (回復速度）が1アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： EN (体力）5以上 

天の報い 

神秘的で超自然的な力が、敵を倒す手助けをしてくれます…理由はわかりません 
が、とにかくありがたいことです。殴打と斬撃のダメージが10%アップします。 
最大ランク：1 
獲得の条件：レベル8以上 

商売人 

長年の経験であなたは巧みな商売人になりました。 Communication のスキルが10 
アップし、品物の価格が10%下がります。 

最大ランク：1 

獲得の条件.： Trade スキル50、レベル5以上 


弓の名手 

あなたは、遠く離れた場所からも敵を射殺できる弓の名手となりました。弓または 
クロスボウを使用した場合に 、 PE (知覚力）が2アップします。 



獲得の条件 ： PE (知覚力 ） 7 、 IN (知性） 6 、レベル8以上 
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ルヒットになる場合があります。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： AG (敏捷度）8 、 ST (腕力）8、 Unarmed スキル200、レベル33以 I 
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程度の免疫ができたため、毒への 
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最大ランク： 2 

獲得の条件 ： EN (体力）3、レベル5以ヒ 
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常よりも多くのマナを得 



とができます。吸収した霊気 
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から得られるマナが101アップします 
最大ランク：1 

獲得の条件 ： CH (魅力）7、または PE (知覚力）7以上 
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運び屋 

あなたはものをかついで運 



3得意です。ランクごとに、装備品を50ポンド多 



進: 


獲得の 
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件 ： ST (腕力）6 、 EN (体力）6以上 
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優れた感覚能力を授か 


した 。 PE (知覚力）が1 





し、 Find スキルが15アップします 
最大ランク：1 
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獲得の条件 ： PE (知覚力) 


レべ/レ14以上 













































学習力 

何事にも学習が必要ですが、あなたはその機会を逸することがまずありません。獲 
得できる経験値が5%アップします。レベルが低いうちに選択した方が効果的です。 
最大ランク： 2 

獲得の条件 ： IN (知性）4以上 


泥棒 

あなたは他の人が隠したものを見つけるのが得意です 。 Unlock - Find • Sneak スキ 
ルが10アップします。 

最大ラ.ク：1 
獲得の条像；な！^ 

防御思念 

精神集中によって分の身を守る能力を強化できます 。 Thought Magic の Protec - 
tive 系統のスキルが15アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： Thought Magic の Protective 系統のスキル40、レベル5以上 


丈夫な皮層 

過酷な環境にさらされたおかげで皮膚が丈夫になりました 。 AC (アーマークラス) 
が5アップし、全ての耐性が5%アップします。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： EN (体力）7以ド、レベル11以上。獣人族または精霊人族であること。 
「傷負い人」または「ダメージ而村生」と重複して選択不可 

猟師 

オオカミやクマを仕留めるたびに、その毛皮を剥いで得ることができます。あなた 
の優れた技で剥がれたその毛皮は、高い価値を持ちます。 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： AG (敏捷度）4 

アンデッドの栄光 

瞑想により、死後の世界についてより深い洞察力を得ることができました。召喚し 
たスケルトンやゾンビの HP (ヒット ポイント）が15%アップし、与えるダメージも 
1アップします。 

最大ランク： 2 

獲得の条件 : Raise Undead スキル50 、 IN (知性) 6以上 
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片手武器の名手 

練習を重ねてこそ技は身！ 

着きラ. 

獲得の条件： One-Handed スキル55以上 
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武器の達人 

長年に渡って武器に慣れ親しんできたおかげで、武器の极いは達人の 







しまし 
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た。 AG (敏捷度)が1アップし、 Gne-Handed と Two - Handed スキルが3 

十 

最大ランク：1 

獲得の条件 ： ST (腕力) 7、 One - Handed または Two - Handed スキル200、レベル27 
以ま。 Unarmed スキル100以下 


片手武器の達人 

片手武器の戦闘技術を修得、 





とに成功しました。片手武器による攻擊のダメ 
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両手武器の達人 

両手武器の戦闘技術を修得することに成功しました。両手武器による攻撃のダメー 
ジが3アップし、 TVo - Handed スキルが5アップします。「両手武器の名手」をすで 
に獲得している必要があります。 

最大ランク：1 

獲得の条件： Two - Handed スキル100以上。丨肉‘手武器の名手」の特技が必要 

攻撃の達氣 s ぃ 、V 

敵のどこをどのように攻撃すれば効果的か、あなたは知りつくしています。巧みな 
攻撃により、斬撃と殴打のダメージが25%アップします。 

最大ランタ：1 

獲得の条件 ： ST (腕力）7、 One - Handed または Two - Handed スキル200、レベル27 
以上。 Unarmed スキル100以下 
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「ライオンハートサーガ」における戦闘の方法は至ってシンプルで 
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して攻撃を開始するか、呪文を選択して敵に放つかのどちらかになります 
はキャラクターの持っているスキルによって決定されます。 
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メインインタフュースの「攻撃目標 ( T ) j のアイコンをク 


クす'るとスライド 


バーが 表示され、このスライド バーを ドラ ッ 



「攻撃速度」を変更すること 


ができます。「攻撃速度」は、どのくらいの頻度で敵を攻撃するかの数値です。攻 
撃速度を1:げると攻撃の命中率は低くなりますが、弱い相手には有効な方法でしょ 
う。攻撃速度をドげると攻撃の命中率が上がるため、強い敵や攻撃が命中しにくい 
敵に対して有効です。攻撃遽度と命中率の対応表を以 F に示します。 


設定 

命中率 

攻撃速度 ' 

連続 

-25% 

+25% 

速い 

■- . „ 1 ... .. •. .■- - *. .. ..... 

1 -15% 

+15% 

■ 。 

m Iffl 

0°/〇 

0% 

遅い 

+ 10% 

-25% 

嗔重 
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+33% 

-50% 


























































9 - 1-3. 攻撃目標 

攻撃速度の時と同じようにメイン インタフェースの 「攻撃 H 標 （ T )」 のアイコンをク 
リックすると、人間の全身図が表示されます。これは、敵の身体のどの部位を攻撃す 
るかの0標を表しており、全身図の各部をクリックすると攻撃する部位を指定するこ 
とができます。攻撃部位によって以下の表のように命中率が低ドしますが、低下した 
命屮率の半分だけクリティカルヒット（次項参照)の確率がアップします。 


部位 

間接武器の命中率 

. ... 

直接武器の命中率 

. . . 

胴体 

. . . . .. 

0% 

0% 

脚 

- 20 % 

- 10% 

腕 

- 30% ] 

-15% 

頭 

V _ 

- 50% 1 

-25% 

_ _ J 


9-1-4. クリティカルヒット 

攻撃がうまく決まった場合、特に大きなダメージを敵に与えることができます。そ 
うした攻撃を「クリティカルヒット」と呼びます。「攻撃目標」で特定の部分を狙っ 
て攻撃する時は、クリティカルヒットの確率が高くなります。クリティカルヒット 
が成功すると、敵に大きなダメージを与えるとともに、相手の動きが鈍くなると 
いった二次的な効果を引き起こす可能性もあります。以 F にクリティカルヒットの 
種類と攻撃目標との関係を示します。 


r 

種類 

胴体 

腕 

脚 

頭、 

急所攻撃 

〇 

〇 

〇 

[ 〇 

ノックダウン 

〇 


〇 

〇 

ノックバック 

〇 


〇 

〇 

腕切断 


〇 



足切断 



〇 


下腹部攻撃 




〇 

気絶 




〇 

昏倒 




〇 

失明 




〇 
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のほとんどは、その名称から敵の受ける被害を想像 
は相手に特別大きなダメージを♦え、「腕•脚切断」には敵の 


武器を扱う能力を激減させたり、動きを鈍くしたりといつ 



果もありま 



敵もあなたにクリテイカ ルヒッ トを負わせることがあります 
戦闘能力に影響が及ぼされ、回復するまでには時間が力 



を受けた場 






ます 


\ 
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9-2 .武器と防具 




::霧 


:齡 




9十 1. 武器 

以下の表は、「ライオンハートサーガ」に登場する武器の基本■■ーダでず: 




>；.%■■: • ..-V ：«> ■ 

V ミ.,::••:い:: V •■レ y 


主な武器の種類 

種別 

基本ダメハジ量 

. \ \ - v .: V . •ノ ■-./ 

- ■.» .. .■ 

ダメージ 0 種類 

■ . . . ....■.. ■. ■ ■ ■. . 

攻撃 速度 ^ 

Bastard t>word 

片手 

- .. - ；-■■■■ ンマ—.'' ノ : 

1 1 A 

1 〜 Lt) 

. . : ■-. . : 

4 

新撃 

_ _ .v .. -•こ:.:.:.. - . •. ' 

遅い 

■ 

.. . ~ 11 

_ leAxe 

: .•寧 - :.く 

一-^*^ 

商 ]■ 尹 ' 

... . ■； ,，- V : 

2〜12 

."V : 

賴撃 

.. ■. .. '■ . . ■■■ ■■ . . > ■■ ■' . ..' : . 

遅い 

Great Battle Axe 

両手 

4 〜 :14 

1 

㈣ 

. 

非常に遅い 

Club 

片手 . 

1〜6 


t 打 

速い 

Long Sword 

片手 

】〜8 

: . ■. . - . ■■ .... .■ ■ .. . .• ■ . ■-:^ 

バ斬撃 

普通 

Mace 

■手 

2〜1 

殴打 

普通 

Great Mace 

両手 

3〜10 

殴打 

遅ぃ 

Morning Star 

片手 

〖: 2〜7 

殴打 

齊通 

Scimitar 

片手 

1〜6 

1: 

折撃 

速い 

Short Sword 

片手 

1〜5 

1 

折撃 

非常に速い 

rwo-Handed Sword 

両手 

2 〜 i2 

斬撃 

遅い 

Great Two-Handed Sword 

■:不 -t 

阿宇 

4〜14 

—■ 

t 

昕撃 

非常に遅い 

War Hammer 

両手 

2〜12 

殴打 

遅い 

Crossbow 

両手 

Bolt に依存 


遅ぃ 

Longbow 

両手： 

Arrow に依存 

■ 

普通 

Composite Bow 

....... 

商手 

Arrow に依存 


普通 

Arrow 

— 

1〜8 

P 

則突 


Bolt 

し 


2〜10 

刺突 

J 





































































































9* _ 2~2. 防具 

以下の表は、「ライオン ハー トサーガ」に登場する防具の基本データです。各項目 
の意味は、次の通りです。 

AC :アーマークラスがどのくらい変化するかを表します。 

殴打.斬撃而付生：殴打.斬撃ダメージに対する耐性がどのくらい変化するかを表し 

ます 〆 s .. 

殴打.斬撃吸収：殴打.斬撃のダメ ージを受けた時、軽減することのできるダメー 
ジを表します。 

刺突耐性：刺突ダメージに対する耐性がどのくらい変化するかを表します。 

移動能力：移動能力がどのくらい変化するかを表します。 

Sneak :忍び足スキルがどのくらい変化するかを表します。 


r 

A : ; ! 

c 

殴 

打 

斬 

撃 

耐 

性 

殴 

打 

斬 

撃 

吸 

収 

剌 

穷 

耐 

性 

移 

動 

能 

力 

m 

CD 

»■ 

そ 

の 

他 

の 

効 

果 

防具 








Leather Mail 

10 

0 % 

: -—— 

0% : 


i 

火と冷気への而村生+3% 

Hard Leather Mail 

15 

0% 

— 

0% 


—— 

火と冷気への耐性+5% 

Chain Mail 

20 

0% 

— 

5% 


-6 


Hauberk Mail 

25 i 

5% 


5% 

-5% 

-10 

Dodge スキル-5 

Plate Mail 

30 ： 

8% 

1 

10% 

-10% 

-15 

電気への耐性 - 10% 、 Dodge スキル-10 

Full Plate Mail 

1 40 

10% 

2 

15% 

-15% 

-25 

電気への耐性-15% 、 Dodge スキル L 5 

i 盾 








Small Shield 

2 

3% 

―- 

3% 

— 

— 

Unarmed スキル-5 

Medium Shield 

4 

5% 

—— 

5% 

1 -« » 


攻嚀速度-3%、 Unarmed スキル -10 

Large Shield 

し 

7 

10% 

— ■ 

15% 

—- 

— 

攻撃速度，8%、 Unarmed スキル - 15 
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10. ヒントと Web サイトについて 


が,:::た w : 


■: 

■ 


ゲームについてのヒントと、 Web サイトについての情報を以下に記します 


〇 


UM , 敵との戦闘について 




わくはない敵でも、同時に襲いかかってこられると非常に苦象 
とになります。敵の真っ只中に不用意に飛び込まずに 、 Sneak (忍び足）をオン1 
そっと近づいて1体ずつ倒すように心がけましょう。 


10-2, ゲームのセーブについて 




S 3 




: . U .. 


新たなエリアに移動する場合や、他のキャラクターに話しかける瘍合などは、その 
前に ゲームをセーブして おくことをおすすめします。 


:'.轉.(晒： 

:••ぐ.. 


戰観 


10 - 3 . アイテムの活用醜つい tf 


ベな 




PoUon (薬）や Scroll (巻物）などのアイテムを使ったり、特殊効果を持っている 


アイテム鲞使ったりすることにより、一時的にスキルをアップさせることができま 
す。たとえば、以下のような場合に有効です。 



.. ...•• I . .. •:- . •- V ■ :- ..... - 

戦っても勝てそうにないような強い敵がいた時 

Speech (会話）スキルを一時的にアップさせれば、会話によって 
場合があります。 


を回避できる 


鍵のかかっている扉があって先のエリアに進めない時や、宝箱に鍵がかかってい 
で 中のアイテムが入手できない時など 

Unlock (鍵開け）スキルを一時的にアップさせれば、扉や宝箱を開けられる場合が 
あります。 

10 - 4 . アイテムの種類について 


イベント等で手に入る特殊なアイテムを除き、商人が売っているアイテムや宝箱 ( 


入っているアイテムは、その都度内容が変 


/ I . 1 


ます。このことをうまく利用すれ 


ば、必要なアイテムを効率よく入手できるかも知れません 


0 

















10-5. 闋接武器による攻擊について 


Bow や Crossbow などの間接攻撃武器を使用する場合、攻撃目標をクリックして発射 
します。キャラクターと攻撃0標との問に障害物があるなどの場合、カーソルが赤 
い X 印になって攻撃できないことを示しますが、こうした場合でも攻撃可能なこと 
があります。障害物が間接武器を発射する妨げにならないように見える場合、たと 
えば小川などがあった場合は、赤い X 印が表示されていても攻撃日標に間接忒器を 
命中させることができます。 

10-6. Web サイトについて 

ゲーム 序盤の攻略のヒントやアップデート情報など各種の情報にっいては、以下 
の Web サイトで公開する予定です。 

http :// www . capcom . co . jp / pc / iionheart / 
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11. スタッフクレジット 










REFLEXIVE ENTERTAINMENT 

Producer 

Lars Brubaker 
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Ion Hardie 
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Chung Ho Kan 
Ji Young Park 
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使用者同意書について 


この ソフトウェア ブロ グラム(以 F r 本 ブロ グラム j といいます j の ci) パッケージを開封する前に、お客様 
は以下の使用#同意書（以下「本同意番」といいます。）を注意してお読みいただく必要があります。本ブロ 
グラムの C1J バッケージを開封した場合、本ブログラムをお客様の コンピュータに インストールしたものと み 
なされ、お客様は木同意書の条項に従うことに同意されたものとします。木 M 意書の条項に同意できないので 
あれば、来使用の本ブログラムおよび取扱い説明茜を含む付属物-式を直ちにご購入店にご返品ください。ま 
たは、お買い上げいただいた H から 3〇日以内に、株式会社 カブコン (以下 「カプコン」 といいます。）にご購 
人時のレシートを添えてご返送くだされば、お贸い上げ価格と问額の返金をいたします。ご返送の手順につい 
ては、以 T にお問い合わせください， 

カプコン PC サポートセンター（平日 13:00 〜 21:00) Tel . 052-760-0335 

本ブログラムとそれに関連したあらゆる印刷物、オンラインもしくは電子文喜、それらの複製物と派生物は、 
カプコンが米国16815 Von Karmen Avo, Irvine, CA 9260 f; に: t: たる事務面を有する In terplay En ter ta in- 
men t Corpora lion (以下「I nterp]ayj といいます。）から許諾され、販売しているものであり、本プログフ 
ムの著作権は、 Interplay またはそのライセンサーが有しています。 

本ブログラムの使用は、以ドに述べられた本同意普の条項に基づくものとします。本ブログラムは本同意會の 
条項に従って、お客様が使用するためだけのものです。本同意書に基づかない使用、複製や再販売は明示的に 
禁止されています。 

使用者同意書 

i . 制限付き使用許可 

Interplay は、お其様がお客様自身の使用のために、自宅か仕事場のコンビュータ、またはボータブルコンビュー 
夕の!/、ずれか単一のコンピュータに木プログラムをインストールして使用する制限付き非独占的許諾および権利 
を認めます D お客様は本プログラムをインストールすることによって本同意書の全文に同意したことになります。 
木プログラムはお客様に売却されるのではなく、使用を許諾されているものです。お容様に許諾される使用権に 
は、本プログラムの所有権や著作権は含まれません。 


2. 所有権 

本プログラムとそれについての複製物に関わる全ての権利、所有権、知的財産権（例：あらゆるタイトル、コ 
ンビュータ • コード、テーマ、対象物、登場人物とその名前、ストーリー、会話、キャッチ_フレーズ、場所 
設定、概念、美術、アニメ、音響、楽曲、視覚効果、作動方法、著作者人格権、あらゆる関連書類、本プログ 
ラムに含まれている「アブレット」等）は、1 n t erp I ay もしくはそのライ センサー に所有されています。本プ 
ログラムはアメリカ合衆国著作権法、国際著作権条約と協定その他によって保護されています。なお、本ブロ 
グラムにはライセンサーの知的財産権も•含まれます。お客様が本 M 意寿に従わず、これらの知的財産権を侵咨 
した場合、これらの知的財産権の所有者は権利を守るために必要な措置をとることができます。 


3. 使用者の責任 

んお客様はここに述べられた許諾条件に従うものとし、 Interplay の事前の書面による許諾を得ず、本プロ 
グラムの全部または-部を、コピー、写真撮影、複製、翻訳、 .リバースエンジニア、 コードの抽出、改造、逆 
アセンブル、逆 コンパイル、 派生物の作成、本プログラムの著作権表示やラベルを剥がす行為を行ってはなら 
ないものと L ます。 
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_木プログラムは単▲の商品..レて使用が許可されています。本プログラムの構成部分を分讎して2台以上 
のコン ビュータで使用することはできません。 

c お客様ご g 身で本ブログラムを使用することは許諾されていますが、以下のような行為はすることができ 
.ませ.ん令. 

(1) いかなる方法であれ、本ブログラムの権利を第に売ったり.、許諾したり、また本ブログラムの複製 
を第三者に譲渡す®こと。また、本プログラムを Interplay からの事前の書面での許可なくして、第三者に賃 
貸したり使用を許可し M りすること。 

〈 ii ) 本ブログラムやその一部を、1: nterp 1 ay からの害前の書面での許可なくして、例えばインターネットカ 
フエやゲームセンターやその他の場所において商業[|的で利用すること。商業利用の許可について{瓜 I titer 一 


pirn % たはカブコンにお問レ、合わせくださし 


m 


vfj ；.： 


I ; 


( iii ) [ntorplay からの寧前の書面での許諾なく、ブロ ト コルの エミュ レーシ ヨン、 トンネ リン ダ、 コンポー 
ネントの追加、ユーティリティブログラムの使用、あるいはその他既知もしくは.これから開発;！れる技衛奩用 
いて、 イ ンター ネット上でのネッ ト 'ワークプレイ、営利的また非営利的なゲームネットワークを用い T のネッ 
トワークフレイ、また集団ネットワークの一部としてなどあらゆる|:〗的のため.に、本プロダラムを使っての対 
戰サービスを上催ある:いは提供すること。また、 Interlay がブログラム中の車免卜•.ワーク機能として使用 


ている通信ブロトコルを流用したり 


ュレーシヨンしたり f ること 
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4, プ ログ ラ. 4: の ■譲渡 _ r 1 

受取人が本同意# の 条項に同意レ、かつお審様が本ブロダラまを內仕事場またはポータ ブルの コンビュー 
夕から完全に消去すること■(.こ.同意する場念 u ： 限め、お客嫌は木同意畫に基づいて有するずべての権利を永久的 


. 


. ••.■•.•限..:' ..* 

. •- •.•••.く. ぐ..、 

. 

5.終了 

この契約は解除されるまで有効です D お客様は本プログラムを破棄ずることによっていつでもこの契約を終了 
することができます。 [nterpiay は、お客様が万' ‘ここに述べられている条項と条件に従わなかった場合、本 
同意杳を終了することができます。その場合には、お客様.は直ちに本■プログラムを破棄 it ねばなりません。 


6. 輸出規制 

お客様は、 木ブログラムをアメリ カ合衆国が通商停止をしているいかなる捕、またその_籍をもつ人や居住者 
に対して、内:輸出、.ダウンロードその他の方法で輸出しないものとします c 本プログラムをインストールする 
ことで、お客様は上記条項に同意し、また S 分がそのような [ q の国籍を有していたり居住#であったりその支 
餘,_雜|しないことを保®するものとします D 


I _定つきの保証 

htrrDiay は本プログラムとマニュアルに対してのいかなる保証もいたしません c 本プログラムとマニュアルは、 
その形のまま提供され、明示的であれ黙示的であれいかなる保証（例：売れるということをほのめかす保証、あ 
sta 的に適合しているという保証、版権の侵宵をしていないという保証等）もいたしません。本プログラムとマ 
ニュアルの使用から生じるあら趣るリスクは使用者が負うものとします G ただし、本製品の場介、お買い上げの 
[ J から 9 0 R 以内に限り、本ブロダラムを含むメディアに製造卜-の欠陥がないことをカプコンが保証します 。万 
—この期間中にメディア'に.欠陥があることがわかった場合、カプコンにその欠陥のある製品に購入時のレシート 
を添えて提示 t れば、カプコンは以下の V 、ずれかの対応をとるものとします。 

(1) その欠陥を改善する 

¢2)同等©価値をもつ他の製品に交換する 

(3) 返金する 














8. 責任の限界 

Interplay IX 本プログラムの使用から生じるいかなる損害（例：信用の失墜、業務の停止、コンピュータの 
異常や故障、その他のあらゆる商業 h の損害等）に対しての責任を.負わないものとします。 


9. 回復不能の損害 

お客様は本同意書の条項が正しく履行されない場合、 Interplay に甚大な損害を与えるということをここに認 
めます。そして Interplay がいかなる拘束、保証、損害の証明なしに、本同意書への違反に関して適切な法の 
もとでのあらゆる救済を、請求する権利があることを認めます。本同意.に関して万一訴訟が起こされた場合、 
勝訴した側が敗訴した側からあらゆる費用、弁護士费用、その他の支出を支払われるものとします,， 

10. 許可の限界 

本同意書はお客様が本プロダラムのコビーや派生物を作成したり、または作成を認めたりすることを妨げるも 
のではあり虐世ん。しかし、 

(1) それらのコビーや派生物は本同意嘗に基づいてお客様がブログラムを使用する必要な第づ： U としてのみ 
作られるも.のであり、それ以外の目的のために作ることはできません。 

⑵それらのコじ一や改造版は記録保管のためだけに作られ、お客様が本ブログラムを譲渡するとき、本 H 
. u 涔を終了するとき、またはお客様の木フログラムの継続使用が正当性をもたないあらゆる状況ドでは、コ 
ピーをすべて 破棄しなければなりません。 

11. その他 

本 M 意者は、カリフォルニア州で作成され締結されたものとみなされ、これにより牛ずるいかなる紛争について 
も、力.リフォルニア州法に従い解決されるものとします。ぉ客様は、本同意書方の当事者から他方の当_ 
に提起される紛争は、カリフォルニア州裁判所を管轄裁判所とすることに合意します。本同意書はお客様と [ n - 
U ' rpUy 双方が署名した書面でのみ修正、変更され得ます。もし本同意書のどの条項でも法廷かその他の司法に 
よって無効あるいは執行不能と認められた場合、その条項は許されるかぎり最大に施行され、本同意書のその他 
の部分はそのままの効力をもつものとします。本同意書には双方にとってのあらゆる同意事項が含まれており、 
これ以前のあらゆる口頭また書面での同意に取って代るものです。 

お客様は木 N 意書を読み理解し、本プログラムの CD パッケージを開封する行為は本同意著で述べられた条項 
と条件に従うことを示すものであることをここに認めます。お客様はまた、本 hlE 書はお客様と Interplay と 
の完全なる合意であることを認め、また本同意普はこれ以前また現在の口頭、書面による他のいかなる M 意に 

も、お客様と Interplay と の 他の I 、かなるコミ ュニ ケーシヨ ンに も取って代るものであることを認めます。 






が*祕 冷旅^4 


i - vrfw -； 


:: S 沿: S :;: 篇 3 


' メ輸分鱗:^^^補物，碑: 

. .. ..... / 樣：，綱 S 岭―截，参 

參 ft ' " 


m 漏 

V : •. 'I ； ^ V ： •. - ： .-. V ^ -. A '? / rtV . 





ipn 





■ 鱗 :^ 1 錢 : 


碑 


動^1_鄉 




^ ^ ： w ぶ又，' 



ン 












. 











OS : Microsoft ® Windows ® 98 SE /2000/ Me/XP 日本語版 （2000/ XP 推实 
• CPU : Intel ® Pentiiim®ITI 700祖 z 以上 （1 GHz 以上） 

メモリ： 128 MB 以上 （256 MB 以上推奨） 

ハードディスク空き容量： 16GB 以上 
❿ CD - ROM ドライブ：読み込み速度8心 




口 



.さ:: 




以上 （32 倍速以上) 


.■つ’ 


v-；VV. 






_モニタ： 8 ⑻X 600ビクセル、 i 6 ビットカラーの画面角 ff 象度が表示可能なモニタ 

-ド： 800 X 600ピクセル、16ビットカラーの画歷角 f 像度をサボートする 


#ビデオカ 




VRAM 16 MB 以上 ( VRAM 32 MB 以上推奨) 


::纖 


MreCt3D 対応 AGP ビデオカード © irectX ® 8. 1^±) 

— Y , .. ^ 

•サウンドカード ： Di rectSound 対応のサウンドカード （ DirectX ® 8, 





擊入カナバ i ス：マウス、キーボード 
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※お事様ご使用の パソコンが、 0 i - etX @ 8. I 以上に対応されているかを必ず ご確認くださレ- 

バ着：あらか:藤::•礎ご用意 I 、ただかなくてはな 
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※最新のデイスプレイ K •ヲ'イバ、サウンド.. F ライ 
らない場合か一さ'います。 

※自作機、改造機は動作保証外とさせていただきます。あら力 
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容赦くださ 
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※オンボー ドビデオ. オンボ 



※システムとメモ 


での動作は保証対象外となります。 
を共有ずるタイプのビデオカードは動作保証外となります 
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11 本国内でのサポートは、以1、の連絡先にお電話ください。 


カプコン PC サ ポー ト センター 

(平日13:00〜21: 00) Tel . 052-760-0335 

なお、ゲームの内容に関するご質問にはお答えできませんのでご : r 承ください。 

“テクニカルサポートに連絡する前に” 

製品にっいて問題がございましたら、テクニカルサボートに連絡していただく前に次 
のような情報をあらかじめ控えておいていただきますと、問題の特定がしやすくなり 

守す 

) 〇 

• お客様のコンピュータの CPU の種類と処理速度 
* 搭載メモリの容量 

•ご使用になっている 0 S (オペレーティングシステム）の種類とバージヨン 
• ビデオカ' —ド、サウンドカードの製造元と型番 
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